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Bevezeto

Az univerzalis kijelzd, vagyis HMI, kétiranyu kommunikaciot tesz lehetové a kezeld és az iranyitott
berendezés vagy folyamat kozott. A képernydn megjelend tartalom, valamint az eszkozokkel
torténd kommunikécié paraméterezése a dijmentes HMIware programban végezheto el

Az MT5000 és MT4000 sorozat jellemzdi
* RISC kozponti egység, nagy miikodési sebességgel és alacsony fogyasztassal
* Bedgyazott operacios rendszer
* Széles megjelenithetd szintartomany, éles kép

* Az MT5000 sorozat minden egyes tagja nagy sebességli Ethernet és USB interfésszel
rendelkezik, MT4000 esetén pedig a program letdltéshez USB interfész all rendelkezésre.

* 65536 szin

* Egyidejii kommunikacid tobb soros porton keresztiil. Minden eszkdzon legalabb két soros
vonal megtalalhato, melyek akar kiilonbozd protokollon keresztiil is képesek kommunikalni.

* Kiilonb6z6 képformatumok tdmogatasa, mint 24 bites bitkép, JPEG és GIF

* C nyelven készitett makrok tamogatasa, kiilonb6z6 futtatasi modokkal

* 1do6zité funkciok

* Gyors programletdltés USB kapcsolaton keresztiil

* A fényerd és a kontraszt, belsé valtozokon keresztiil, alkalmazasbdl is allithato
* Szabadon modosithat6 indul6 logd

* A Windowsban elérheto teljes karakterkészlet hasznalhato

*  Szamos PLC kommunikéci6 tamogatasa



Egyszeriu projekt létrehozasa
Inditsa el a Kinco HMIware programot, ezt kdvetden a kovetkezd képernyd jelenik meg.

i Fie(E) Edit(E} View(V) Screen(P) raW(D) Components(I) Tools(T) Option(Q) Window(W) Help(H)
BEH BB e 9 hdd ke K. " BovyessE -H-[ErZ]H]

P A Tz ST w2 HIBRBEREHHT (=1 |25 8 000l —— - -|c>o+e o8
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Graph element window X Project files window %
Connector
Serial Ether...
Port
- 2
Can Field

Bus

Project structure window x
Tree View,

HMI
PLC
PLC Parte.

Function Parts

Project Database Windows Preview

v
I

.
Ready Mouse[x=1 y=48 \Width=336 ||Height=190
ead [MouseD ] [[width=336 |[Height I

A felsé mentisorban valassza a FILE meniipont NEW elemét, vagy kattintson az eszkoztar NEW
PROJECT elemére. A megjelend ablakban a PROJECT NAME mezdben meg kell adni a projekt
nevét, a PROJECT PATH pedig az elérési utat tartalmazza. Amennyiben az elérési utat meg szeretné
valtoztatni, kattintson az elemre és adja meg az 0 elérési utat.

Project Mame |

Project Path C:MProgram Files'Kinco Hkdlveare_EMINProjects

| 1] 4 | | Cancel

Az OK gombra kattintva a program elkésziti az iires projektet. Elso Gm"h“'“"“";o"'_'""""' -
4 7 . 4 . "wor 7 r v nnector
1épésben meg kell hatarozni az alkalmazando kijelzo tipusat. A képernyd al |

bal oldalan talalhat6 GRAPH ELEMENT WINDOW teriiletén, a HMI "
részt kivalasztva teheti ezt meg. A listaban valassza ki a megfeleld tipust, @ @

majd az egér bal gombjat folyamatosan lenyomva tartva huzza a sziirke = MP/20T  MIS00T
szerkesztési teriiletre. Ezt kovetéen a megjelend ablakban meg kell

hatarozni a tajolasi moédot, mely lehet vizszintes (HORIZONTAL) vagy @ HE
fliggbleges (VERTICAL) MT620T  MT3600T

[

g 5 FLC
HMI Display Mode  Harizontal - ; PLC Parts

Function Parts
Project Database




Ezt kovetden a szerkesztési terlileten megjelenik a kijelzé sematikus rajza.

Kovetkezd 1épésként a kijelz6hoz kapesolodo eszkdz vagy eszkdzoket kell elhelyezni a tervezd
feliileten, melyek a GRAPH ELEMENT WINDOW — PLC részén talalhatok meg.

Graph element window
Connector

HMI

Kince PLC Kinco

Series EB-MOD2P...

PLC Parts
Function Parts
Project Database

Graph element window #

Connector

HMI
PLC
PLC Parts
Function Parts
Project Database

A listdban valassza ki a megfeleld tipust, majd az egér bal gombjat folyamatosan lenyomva tartva
htzza a sziirke szerkesztési teriiletre azt. A kommunikécios port valamint az alkalmazando atviteli
kozeg (soros, Ethernet) meghatirozasa az elemek Osszekotésével lehetséges. A megfeleld
csatlakozok a GRAPH ELEMENT WINDOW — CONNECTOR részén taldlhatok. A megfeleld
csatlakozo elhelyezését kovetden az Osszekotd vezetéket a kijelzOhdz és a csatlakoztatni kivant
eszkozhoz (PLC-hez) is csatlakoztatni kell, ahogy ez az alabbi abran is lathato.

Az igy elkészitett alkalmazas mar kiprobalhato. Elsé 1épésként le kell forditani az elkészitett
projektet, mely a fels6 menii TOOLS — COMPILE elemére kattintva végezhetd el. A sikeres



forditast kovetden a program kiprobalhato valos eszkoz nélkiil is, ehhez a TOOLS — OFFLINE
SIMULATION meniipontot kell kivalasztani. Majd a megjelend ablakban a SIMULATE gombra
kattintva elindul a program szimulécioja, és a kdvetkezd képernyd jelenik meg:

Mivel az elkészitett projektben nincsen semmilyen képernyd tartalom, iires fekete képernyd jelenik
meg. A szimulacids képernyon jobb egérkattintassal a CLOSE paranccsal bezarhato a szimulacio.

Kapcsolo elem hozzaadasa a programhoz
A szerkesztési teriileten a kijelzore jobb egérgombbal kattintva valassza az EDIT meniipontot a
képernydtartalom szerkesztéséhez.

Cut(X) Ctrl+X

Copy(C) Ctri+C
: @ Delete
|3 Paste(V) Chri+V
1 Multi-Copy

Exchange Serial 0 and Serial 1
Replace HMI Type
Replace PLC Type
| &% Edit Init Window(L)
ﬁ Import Recipe(R)

T | Edit
(81 Attribute(p)

Ezt kovetden a program képernyd szerkesztd modba valt, ahol elkészithetdk a kivant képernyd
tartalmak.
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ile(F) Edit(E) View(V) Screen(P) Draw(D) Components() Tools(T) Option(Q) Window(W) Help(H)

28 m Eme R\ "BOovwYoesH O N Hr =2 HE
&g Y12 8 o ot & |H T E BHHT g jvoocoocaal
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Graph element window * i j ) ’ ) ) )
Connector
HMI
PLC
PLC Parts
(=) =
il =
Bit State Bit State =
Setting Lamp
<md L%
L _[o~]
Bit State Direct
Switch Window

1

Multiple State Multiple State

Setting Display
-

=

{wdi | o _d

Multiple State  Scroll Bar
Switch

& =
Function Parts

Project Database

Message window

BRI EREEBRZNZZII=

C\Program il inco FMiware_ENUAProjects 1231123 wpy - v vire] L LI_IQ

v | language 1 - B

Elsx=E g
roject files window x
£+ Vector Graph a
i [K] CLOSE001.vg
| [x) CONFIRM.vg

{.[=] CTRL_BAR0OLyvg
{-[=] CTRL_BARD09.vg
| .[=] DISP_BARDOLvg
+-[X] DISP_BARD0Zvg
..[=) DISP_BARDOS.vg
:.[=] DISP_BARDOG.vg
- [%] ENTERD0S.vg

- [%] ENTERD10.g
= vown

m

Project structure window *

Tree View

e 12
=00 HMI
@0 HMD
o PLC
i PLCO

Windows Preview

(WindowFile List Window
(WindowPassword Window
(WindowConfirm Action Window

=
Bit State ] e
switch  tartva huzza a szerkesztési teriiletre azt.

Bit State Switch Component Attribute

-

Mancalv=R27 w=2581

™ )

Priority Me =
¥ Read Address Same As Write Address
Read Address
¥ 3 PLC =

a  EEE T o
Port COMD

Change =

Station Mum
Addr. Type LB v
Address 0 [ System Register
Code N - Word z
T BIN g 1

Format(Range).DDDD (0-5553)

[ Use

sz Tag

™ Use the index register

Description

Basic Atributes | Bit State Switch ] Tag ] Graphics | Control Setting ] Display Setting ]

Write: Address

amn - PLC o
HMI HMID No. 0
Port COMD

1

Addr. Type LB
Address [ [~ System R
Code BIN » Word
Type : Length

Format(Range).DDDD (0-5553)

™ Use Address T

™ Useth

1 -

o |

Cancel |

A bal oldalt talalhato GRAPH ELEMENT WINDOW — PLC PARTS részénél valassza
ki a BIT STATE SWITCH elemet, majd az egér bal gombjat folyamatosan lenyomva

A megjelend ablak BASIC ATTRIBUTE fiilén nem sziikséges valtoztatni, ebben az esetben az LBO
regisztert fogja a kijelzo allitani. A BIT STATE SWITCH fiilet kivalasztva a SWITCH TYPE



legyen TOGGLE, melynek eredménye az lesz, hogy a bites valtozé mindig az ellentettjére valt, ha 0
volt 1 lesz, ha 1 volt 0 lesz.

Bt Stte Suitch Component Atbate | L L
e

Basic Atributes  Bit State Switch | Tag | Graphics I Control Setting I Display Setting I
Swich Type (I R | -| | |!
ok | Cancel |

Az OK gombot lenyomva elhelyezhetd a szerkesztési teriileten a kapcsold. A projekt Gjraforditasa a
TOOLS — COMPILE elemére kattintva végezheto el. A sikeres forditast kovetden a program
kiprébalhat6 valos eszkoz nélkiil is, ehhez a TOOLS — OFFLINE SIMULATION meniipontot kell
kivalasztani, majd a megjelend ablakban a SIMULATE gombra kattintva elindul a program.
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enu Task Bar

A megjelend kijelzén most mar kiprobalhat6 a kapcsold miikodése szimulacios modban is.

A HMlIware program hasznalata

A program elinditasat kovetden, egy uj projekt hozhatd 1étre az el6z6 fejezetben leirt médon. A
képerny6n a kovetkezd elemek talalhatok meg.

a.) cimsor f.) pozicionald e)szkéczlbk ozt
b.) meniisor ./ 8) TENASZET €SZKOzZlar i.) képernyd vélaszto
) c) ?lap eszkoztay d.) rajz eszkoztar ) Képerny
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Project files window x
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Tree View
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Switch
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Setting
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Multiole State  Scroll Bar
Function Parts

Project Database

Windows Preview
Message window

IASCIl Keyboard -
NUM Keyboard

Fast Selection
(Common Window
Frame0
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r.) statusz sor
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A kiilonboz6 elemek megjelenése ki- illetve bekapcsolhaté a meniisor VIEW — TOOLBAR
meniipontban.

% Fle(F) Edit(E)

EN=; ¥ By Toolbar 4 Basic Toolbar Ctri+AlE+5 =
# = o= Graph Element Window(V) Ctri+Ak+V Draw Toolbar Ctrl+Al+G b B
= Project Structure Window(C)  Ctri+-Ak+C Page Switch Toolbar  Ctrl+AlL+P
. Project Files Window(E) Crri+Alk+F Position Toolbar Chri+Al+4
Message Window(M) Chrl+Al+M Line Width Toolbar Crl+Al+L S

Graph element window

Commedtor Component List Window(E) Ctri+-AlE+E Line Style Toolbar Chri+-Al+Y

- ) Language 3 Systern Toolbar Ctri+Ak+T

9 ’ey( State » Database Toolbar Ctri+Al+B

Serial Ether. Zoom » Code Edit Taalbar Ctri+Al+D
Port

Norrmal Size(N) Fill Effect Toolbar Ceri+Alc+H

. ? U Display Component's Name(D) Label Positon Toolbar  Ctrl+Aft+]

Can Field| 59 Attribute(p) State Switch Toolbar  Ctri+Ak+K

b Font Toolbar Ctr+Ak+0

I State Toolbar Ctri+Al+I

14.



Felso meniisor elemei

FILE menii

H NEW: Uj projekt 1étrehozasa, valassza a FILE menii NEW elemét vagy kattintson az

eszkoztar megfeleld elemét.

[HMIO.whe]

Filz | Edit(E)  View(¥) Tools(T) Library

w K

1 Fritext_O1ltext_01.wpj

2 Ei' aalaa.wpj

e OPEN: meglévd projekt megnyitasahoz véalassza a FILE menii OPEN elemét, vagy

&  Kkattintson az eszkoztar megfelel elemére.

[HMIO.whe]

File | EditiE) VWiew(\) Tools{T) Library

8 New(y) CtriN
lj Open,..(0} . Ctrl4+0 |
Al Save(s) L& Chrl+5
Save fAs... Ctrl+al+5 |:>
@ save Alia)
Close(C)

1 Fiikext_01text_01.wpj
2 E:\aalaa.wpj

3 dd.wpi

Quit{Q)

Lok in: | £ 4422C(4422CE)

~| & B ef E-

4422C(4422CE).wpj

Files of type: | V5000 Project File[*. wpi) | Cancel

A megnyil6 ablakban jel6lje ki a megnyitni kivant allomanyt (*.wpj) és kattintson az OPEN

gombra.

SAVE/ SAVE AS: modositasok mentése / mentés masként. Mentés masként esetén a

L_J projekt 1j névvel keriilt elmentésre.

15.



CLOSE: megnyitott projekt bezarasa a FILE CLOSE elemével lehetséges.
Amennyiben a megnyitott projekt nincs elmentve, a program rakérdez, hogy
mentse-e a modositasokat.

Az elézdleg megnyitott projektek koziil a program eltarolja a harom legtdbbet megnyitott projektet.
Az elemre kattintva egyszerlien megnyithat6 a kivalasztott allomany.
¥

File | Edit{E) Wiew(¥) Tools(T) Library

H o Mewi(n) 4+
_}_ Open...(Q) Chrl+0
& savels) Ctrl+5
@ save Alia

Close{C)

1 Fiitext_O1itext_01.wpj

2 Ei\aalaa.wpj

3 dd. wpi N |
Quit(Q)
EDIT menii
“) UNDO: visszavonas, el0z6 miivelet visszavonasa.
™ REDO: visszavonas torlése, el6zdleg kiadott UNDO miivelet visszavonasa.

A program az utols6 miivelet visszavonasat, illetve annak torlését timogatja.
A visszavonas ¢€s a visszavonas torlés funkciok a kdvetkezd elemekre alkalmazhatoak.

* Elem elhelyezése a szerkesztd feliileten
» Statikus elem rajzolasa

* Objektum mozgatasa, athelyezése

*  Objektum méretének megvaltoztatasa

* Pozicid eszkdztarrol kiadott miiveletek
* Vonal vastagsag, vonal stilus, nyilak

*  Objektumok kitoltési stilusa

* Objektumok keretének szine

*  Objektumok kit6ltési szine

* Réteg valtasok

* Csoportositas, csoportositas feloldasa

* Viagodlap milveletek, masolas, beillesztés, torlés

16.



* (Csoportos masolas

Viagolap miiveletek: CUT, COPY, PASTE, DELTE: kivagas, masolas,
& =3 <1 & Dbeillesztés, torlés.

vy @ NUDGE — LEFT, RIGHT, UP, DOWN: kivalasztott elem mozgatéasa jobbra,
& =2k H palrale vagy fel egy pixellel. Az elemek mozgatasa a kurzorbillentytikkel is
lehetséges.

ALIGN — LEFT, RIGHT, TOP, BOTTOM, VERTICAL MIDLINE,
I= 2l TF &+ & HORIZONTAL MIDLINE: elemek igazitasa, legalabb két elemet kell hozza
kivalasztani.

Példa elemek igazitasara:

1.) Elemek elhelyezve a szerkesztd képernyon.  2.) ALIGN — RIGHT: elemek rendezése, hogy a
jobb sz¢liik egybe essen.

SIZE — WIDTH, HEIGHT, BOTH: elemek méretezése, legalabb két elemet

M T EA kell kivalasztani. Megadhato, hogy a kivalasztott elemek azonos
szélességiiek (WIDTH), magasssaguak (HEIGHT) legyenek. BOTH
valasztas esetén a magassag €s a szélesség is azonos lesz.

Példa elemek mérezetésére

1.) Elemek elhelyezve a szerkesztd képernyén.  2.) SIZE — BOTH: elemek kdzos méretezése,
azonos szélesség, hosszlisag

17.



LAYER - SET TOP, SET BOTTOM, PREVIOUS, NEXT LAYER

o % O Rétegek kezelése, hasznalhat6 ha egy vagy tobb elem fedi egymast. A

kivalasztott elem elére vagy eldbbre hozasat, illetve hatra vagy hatrébb
hozasat teszi lehetove.

Példa a rétegek kezelésére:

Top

A fenti abran a hattérben levo sziirke négyzet a kijelolést kovetéen a LAYER — SET TOP LAYER
paranccsal a tobbi elem elé keriilt.

o

H T

I..‘r*L

GROUP/UNGROUP: tobb kijelolt elem csoportba foglalésa, illetve csoport
megsziintetése. Az csoportba sorolt elemek egy elemként kezelhetok.

EQUAL HORIZONZAL/VERTICAL SPACE: tobb kijelolt elem esetén az elemek
kozotti egyenld tavolsag beallitasara hasznalhato, fliggéleges €s vizszintes iranyban.

HORIZONZAL/VERTICAL CENTER: tobb kijeldlt elem esetén alkalmazhato, az
elemeket fiiggdleges illetve vizszintes k6zos ponthoz rendezi.

FLIP HORIZONTALLY/ VERTICALLY, ROTATE: Csak a szerkesztovel rajzolt
alakzatok esetén hasznalhato. A kivalasztott elem tiikrozhet6 a fiiggdleges vagy
vizszintes tengelyére, illetve 90°-al elforgathato.

SHOW GRID: a szerkesztoképernydn a pozicionalast eldsegitd ponthalo
megjelenésének be és kikapcsolasa.

ALIGNMENT GRID: elemek automatikus igazitasa a szerkesztOképernyon
megjelenithetd ponthalohoz

18.



Alap eszkoztar

(]

B EH ¥R D e SN W 8 B2 @
|
|

/
| Projekt megnyitasa Program
Mentés informaciok
Kivagés Elemek nevének
Kivagas megjelenitése
. : Kivalasztott elem
Beillesztés . Lo
tulajdonsagai
\ Csoportos masolés ,
Nyomtatas
Torlés Nyomtatési kép

| Visszavonds torlése -
Keresés \

Visszavonas

Csoportos masolas
Egy kivalasztott elem vagy elemek t6bbszords masolasat teszi lehetdvé, mely esetén a kovetkezd
beallitdsok adhatok meg.

Multiple Co X

Copy Type Address Auto Change Mode
" Pitch " Decrease
* |nterval ress auto change is invalid for address tag.
Copy Quartity Address Auto Change After ddress Auto Change
W ¥ Direction 7 T
I~ Address Change I~ Address Change
I/ ¥ Direction 4 < {* ¥ Direction |Z| (= % Direction |Z|
Interyval % Direction ||/l| " * Direction ||/l|
# Direction 2 >
Interval: 1 = Interval: 1 =
' Direction 2 >
oK Cancel

* COPYTYPE

o PITCH: mésolas kezdete a komponens bal felsd sarka

!ﬁ

o INTERVAL: masolas kezdete a komponens jobb oldala

i

*  COPY QUANTITY pontban megadhat6, hogy a kivalasztott elembdl a program hanyat
helyezzen el a program X, illetve Y irdnyban.

* ADRESS AUTO CHANGE, automatikus cimvaltoztatas bekapcsolasat kvetden
megadhato, hogy a komponens altal hivatkozott cim ndvekedjen vagy csokkenjen X vagy Y

iranyban.
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Koényvtar-eszk6z6k eszkoztar

FHRESs B8O M GO 5

" Uj grafika létrehozésa Grafikus fajl importalasa |

Vonalstilus eszkoztarak

e - = w3 4 —k oAb

‘ Szoveges konyvtar J Indul6 Képerny
| Valtozok cimei szerkesztése
‘ Riasztasi események Recept adatfajl importéalas ‘
‘ Eseménykezeld Uj makré hozzaadasa ‘
| PLC események kezelése Hangok konyvtar |

}/ M 6. nyil stilus
‘ Folyamatos vonal 5. nyil stilus
\ Szaggatott vonal 4. nyil stilus
‘ Pontvonal 3. nyil stilus ‘
‘Szaggatott ¢s pontvonal 2. nyil stilus ‘

‘Szaggatott és kett6s pontvonal 1. nyil stilus ‘

A kiilonb6z6 vonalstilusok a szerkesztével készitett elemekre (vonal, négyzet, kor stb.)
alkalmazhatok.

FogagoyoXo §o Ko JO J%

Vonalvastagsagok
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Pozicionalo eszkoztar

Azonos magassag €s
szélesség

‘ Azonos magassag
‘ Azonos sz€lesség
Fiiggdleges kozépvonalhoz
rendezés
Vizszintes kdzépvonalhoz
rendezés \
i & | I E

# 4|l gl mo

Elore hozas ‘

Csoportositas
megsziintetése

HEHL

\{ Alulra igazitas ‘
Feliilre igazitas ‘
Jobbra igazités ‘
Balra igazitas ‘
Mozgatas 1 pixelt le ‘
Mozgatés 1 pixelt fel |
Mozgatas 1 pixelt jobbra ‘

Mozgatés 1 pixelt balra ‘

Azonos vizszintes j
tavolsag

Azonos fiiggdleges
tavolsag

Kozépre igazitas
vizszintesen

Hatra kiildés ‘

El6z0 réteg

Kovetkezo6 réteg
/—{ /—{ Csoportositas

Kozépre igazitas
fliggdlegesen

‘Tﬁkrézés fiiggdleges tenglyre

‘ Tiikrozés vizszintes tenglyre

‘ Forgatas 90°-al

rogzitése

crcr
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Rajz eszkoztar
K" movwwvees o N @

Kivalasztas }—/
\Vonal rajzolésa
Gorbe rajzolasa %élcsponthoz
illesztés
Téglalap rajzolésa
; — Szines / fekete fehér |
Téglalap rajzolasa lAts26s4g szine |
onallénc rajzolasa
v ! Szerkesztd racs be/ki \
Sokszbg rajzolésa Objektum kitdltési szine |
Ellipszis rajzolasa

Objektum szine |

Korcikk rajzolasa

Kép betoltése |

Szoveg elhelyezése

Képernyé eszkoztar
(i Gt B | OFemel - & 1w - 2

Uj képernyd / 1:1 aranyt méret|
hozzaadasa
Képernyd torlése Kicsinyités |
Képernyo —
. t
tulajdonsagok agynas |
apozas elére |

tLapozés vissza

Aktualis oldal |

Allapot eszkéztar

@1 2 3 Status0 ~ | Languagel - B

ﬁkmélis allapot J

ivalasztasa

Nyelv
kivalasztasa
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Letoltés, forditas eszk6zok

[ﬂtﬂ[n-ﬂ h @ i i 7 ] .

Progojekt
forditasa
Osszes projekt
forditasa
Direkt
Forditas szimulacio
eredményének
torlése Indirekt online
szimulacio
Letdltés
Letoltés Otfline

beallitasa szimulacio

Elem pozicié eszkoéztar

H==1 =l
Elem
Eﬁg}ménak tartalmanak
balra igazitasa lf;uggoleges
0zépre
Elem igazitasa
tartalmanak
jobbra igazitasa Elem
tartalmanak
vizszintes
Elem kozépre
tartalmanak igazitisa
felfele igazitasa
Elem

tartalmanak
lefele igazitdsa

23.



Bit State Setting
s

Bit State
Sekking

A ,,Bit State Setting” elemmel egy olyan teriiletet definialhatunk, amellyel bitmtiveleteket
végezhetiink egy megadott biten. Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzdadni, hogy az ikonjara
kattintunk és behtizzuk a kijelzo teriiletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem beallitasait.

Az elsd ablakban a ,,Write Address” teriileten allithatjuk be, hogy melyik bitiinket szeretnénk
vezérelni. A ,,HMI” és ,,PLC No.” megegyezik azzal, ahova az elemet elhelyeztiik.

Bit State Setting Component Attribute

-

B azic Attributes l Bit State Setting] Tag ] Graphics | Contral Setting | Display Setting]
Pricrity
~Read Addresz - = Write Address
PLC PLC -
Hil iy HMl [HMIO [-]
Port Mone Pt Maone
B I~
Addr. Type Addr. Type LE -
Address [ Addrezs 0 [ Spstem Fegister
Code Wword Code Word
Type Length Type Length
Format[R ange):.DDDD [0--3333]
B B
[ [ Use the index register
Description
Ok | Cancel Help

* Addr. Type: A kontrollalni kivant regiszter tipusa.

* Address: A regiszter cime.

* Description: Itt adhatunk leirast a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzén).
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Bit State Setting — Bit State Setting

Bit State Setting Component Attribute

Basic Attributes  Bit State Setting l Tag ] Graphics] Contral Setting | Dizplay Setting]

Type |On -]
On A
Key uli; m
Toogle
Fezet

Set On when Window Open
Set Off when Window Open
Set On when Window Cloze
Set Off when Window Cloze
Set On when Window Magsimized |
Set O when Window Maximized |

0k, | Cancel Help

Itt valaszthatjuk ki a gombunk funkciojat.
A kovetkez6 tablazatban ezen funkciok magyarazatat latjuk.
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On

Amikor megérintjiik a feliiletet a bit aktiv (ON) allapotba kertil, majd miutan
elengedjiik, ezt az allapotot tartja meg.

Off Amikor megérintjiik a feliiletet a bit inaktiv (OFF) allapotba kertil, majd miutan
elengedjiik, ezt az allapotot tartja meg.

Toggle Amikor megérintjiik a gombot a bit allapota az ellenkezd allapotba kertil.
(OFF>>0ON, ON>>OFF)

Reset Amikor megérintjiikk a gombot a regiszteriink ON allapotba kertil, majd miutan
elengedjiik OFF allapotba all.

Set ON at Amikor ezt az elemet tartalmazo ablak felnyilik a beallitott bit ON allapotba

window open  kertil.

Set OFF at Amikor ezt az elemet tartalmazé ablak felnyilik a beallitott bit OFF allapotba

window open  kertil.

Set ON at Amikor ezt az elemet tartalmazo ablakot bezarjuk a beallitott bit ON allapotba

window close  |keriil. Ezt a miiveletet csak a helyi biteknél alkalmazhatjuk! (LB vagy LW.x)

Set Off at Amikor ezt az elemet tartalmazo ablakot bezarjuk a beallitott bit OFF allapotba

window close |keriil. Ezt a miiveletet csak a helyi biteknél alkalmazhatjuk! (LB vagy LW.x)

Set ON at Amikor ezt az elemet tartalmaz6 ablakot felnagyitjuk a beallitott bit ON allapotba

window Max.  |keriil.

Set OFF at Amikor ezt az elemet tartalmaz6 ablakot felnagyitjuk a bedallitott bit OFF

window Max.  allapotba keriil.

Set ON at Amikor ezt az elemet tartalmazo ablakot lekicsinyitjiik a beallitott bit ON

window Min. allapotba kertil.

Set OFF at Amikor ezt az elemet tartalmazoé ablakot lekicsinyitjiik a beallitott bit OFF

window Max.  |allapotba kertil.

Set ON while  |Amikor ezt az elemet tartalmaz6 ablak aktiv és a vilagitasa kikapcsol a beallitott

back light OFF bit ON allapotba kertil.

Set OFF while |Amikor ezt az elemet tartalmaz6 ablak aktiv és a vilagitasa kikapcsol a beallitott

back light OFF bit OFF allapotba keriil.

Set ON at Amikor a szambevitelt befejeztiik azon az ablakon ahol ezt az elemet elhelyeztiik

successful input |a bedllitott bit ON allapotba keriil.

Set OFF at Amikor a szambevitelt befejeztiik azon az ablakon ahol ezt az elemet elhelyeztiik

successful input

a bedllitott bit OFF allapotba kertil.
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Bit State Setting — Tag

B azic Attributes ] Bit State Setting Tad l Graphicz ] Contral Setting ] Dizplay Setting ]
[ (s iag [ Use TextLib
v Tag Cross-border Check Current Display Language LanguagsT .
[ Usze Graph Fant I:I
Tag List

Tag Caontents
State | Cantert
1]
1

Faont type

i {+

Font &ttribute

Font

Size Aligrment

[ [

Copy Font Attribute to
£ b3
| ] | Cancel Help

Ebben a meniiben allithatjuk be az aktualis elem feliratait.

A ,,Use Tag” jelolonégyzetét kipipalva beallithatjuk a kiilonb6zd allapotokban megjelenitendd
feliratokat, azok méretét, szinét, stilusat.

Ha kiilonb6z6 nyelveket szeretnénk hasznélni, akkor azt is beéllithatjuk, ha mar elkészitettiik a
,Text Library” meniiben a sziikséges feliratokat.



Bit State Setting — Graphics

Basic .-’-'-.ttril:uutesl Bit State Settingl Tag Graphics | Contral Setting | Dizplay Setting
CTRL_BAROOT . »g

- i

CLOSEOO.wg COMFIRM.g CTREL_B&R.. CTRL_BAR.. DISP_BARO..

= -

L Lt T T LA T TN T LN Tt T T LT ESAnr LT EeE s U

[~ Bitmap

™ Usze Original Size )
. Impart Graphics

Save ba Systern Library

[araphics Status

State:0 State:1

] I Cancel Help

Itt valaszthatjuk ki, hogy a gombunk milyen kiilalakkal rendelkezzen.
Az ,Jmport Graphics” gombra kattintva valogathatunk a program 4altal felkinalt kiilonb6z6 stilust
gombok koziil. Lehetdséglink van egyedi gombok készitésére is az eszkdztarban a ,,New Graphic”

ikonra kattintva. [

L
—
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Bit State Setting — Control Setting

Basic Atinbutes | Bit State Setting | Tag | Graphice Control Setting ] Display Setting |

— Touching Enabled Setting
g Show Elements
" Always Valid [ liiiadil Tag
r‘ : Auto show login
Always Invalid [
f+ Conddtional Enabling
I Minirmum level 0
Pemmigzion  oelect =
v Corrol Perrizzicn G
¥ Regster Contral
f* it Control " On (~ Oif
" ‘Word Coritrol
Control Register -
uMi HmMi0 - FLC
Pot  Mone r
-
Addiess
Type LB » Add. 0
Code BIN . wiord
Type Length
Format{Range): DD DD (0-9999)
[™ Uze the index register

— Secunty Sethng
kdin Press Tmel<100ms] 0
[ Dperator Confirm

[ Pecods Operations SEO

Min Time Interval [zeconds) 1]

— Motifications
r
[~ Tngger Register

Cancel

o |

Help

Itt beallithatjuk, hogy az elemiink milyen feltételek mellett legyenek miikodtethetd illetve, milyen

feltételek mellett modosithassuk ezt az elemet.

Always Valid: Mindig modosithaté az elem.
Always Invalid: Sose legyen modosithato az elem. (Itt egy almeniibe bedllithatjuk, hogy a
nem hasznalhat6 elem lathato legyen-e.)
Conditional Enabling: Beallithatjuk, hogy milyen biztonséagi szinten lehessen modositani
az elemet, illetve egy masik regiszter tartalmatol is fliggdvé tehetjiik az elem modositasat.

Security Level: Biztonsagi szint

Permission Control: Hozzaférés vezérlés

Register Control: Regiszter vezérelt hozzaférés
Bit Control: Bit allapotatol fiiggd hozzaférés
Word Control: Word tipusu regiszter tartalmatol fiiggé hozzaférés
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Bit State Setting — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

 Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay) —————————
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Bit State Lamp
€N

Bit Skate Lamp
A ,,Bit State Lamp” elemmel tudjuk kijelezni a PLC bitjeinek allapotat.

Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzéadni, hogy az ikonjéra kattintunk és behuzzuk a kijelzd
tertiletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem bedllitasait.

Bit State Lamp Component Attribute

Basic Attributes | Bit State Lamp] Tag ] Graphics | Dizplay Setting

Priority

~Read Address - = Wfrite Address -

FLC - FLC

WM [HMID (-] HH iy
Part MHone Fart Mone
[ [
Addr. Type LB - Addr. Type
Addrezz 0 [ Spstermn Begister Address [
Code wiord Code wiord
Type Length Type Length
Format[R angel:DODD [0--3335]
[ [
[ Use the index register [

D ezcription

k. | Cancel Help

A ,,Read Address” mezd6ben kivalaszthatjuk, hogy milyen cimet olvasson az elemiink.

* Addr. Type: Az olvasni kivant regiszter tipusa.
* Address: A regiszter cime.
* Description: Itt adhatunk leirast a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzén).



Bit State Lamp — Bit State Lamp
Bit State Lamp Component Attribute

Easic Attributes  Bit State Lamp l Tag ] Graphics] Dizplay Setting]

Function | Mormal | i | Rate “100ms

Harmal s
value 1 Blinking on state 0,value 0 Showing state 0

walue 1 Blinking on state 1 value 0 Showing state 0

wvalue 1 gwitch Blinking on state 0 or 1 value 0 Showing state 0

value 0 Blinking on state 0,value 1 Showing state 0

walue 0 Blinking on state 1 value 1 Showing state 0

walue 0 gwitch Blinking on state 0 or 1 value 1 Showing state 0 bl

| F, | Cancel Help

Beallithatjuk, hogy a kijelzon hogyan jelenjen meg a bit allapota.

Normal: A bit normal allapotat jeleniti meg.

Value 1 Blinking on state 0, value 0 Showing state 0: Ha a bit értéke 1 villog a 0
allapotban, ha a bit értéke 0 a 0 allapotot mutatja.

Value 1 Blinking on state 1, value 0 Showing state 0: Ha a bit értéke 1 villog a 1
allapotban, ha a bit értéke 0 a 0 allapotot mutatja.

Value 1 switch Blinking on state 0 or 1, value 0 Showing state 0: Ha a bit értéke 1 villog
0 és 1 érték kozott, ha a bit értéke 0 a 0 allapotot mutatja.

Value 0 Blinking on state 0, value 1 Showing state 0: Ha a bit értéke 0 villog a 0
allapotban, ha a bit értéke 1 a 0 allapotot mutatja.

Value 0 Blinking on state 1, value 1 Showing state 0: Ha a bit értéke 0 villog a 1
allapotban, ha a bit értéke 1 a 0 allapotot mutatja.

Value 0 switch Blinking on state 0 or 1, value 1 Showing state 0: Ha a bit értéke 0 villog
0 és 1 értek kozott, ha a bit értéke 1 a 0 allapotot mutatja.
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Bit State Lamp — Tag

B azic Attributes ] Bit State Setting Tad l Graphicz ] Contral Setting ] Dizplay Setting ]
[ (s iag [ Use TextLib
v Tag Cross-border Check Current Display Language LanguagsT .
[ Usze Graph Fant I:I
Tag List

Tag Caontents
State | Cantert
1]
1

Faont type

i {+

Font &ttribute

Font

Size Aligrment

[ [

Copy Font Attribute to
£ b3
| ] | Cancel Help

Ebben a meniiben allithatjuk be az aktualis elem feliratait.

A ,,Use Tag” jelolonégyzetét kipipalva beallithatjuk a kiilonb6zd allapotokban megjelenitendd
feliratokat, azok méretét, szinét, stilusat.

Ha kiilonb6z6 nyelveket szeretnénk hasznélni, akkor azt is beéllithatjuk, ha mar elkészitettiik a
,Text Library” meniiben a sziikséges feliratokat.



Bit State Lamp — Graphics

Basic .-’-'-.ttril:uutesl Bit State Settingl Tag Graphics | Contral Setting | Dizplay Setting
CTRL_BAROOT . »g

- i

CLOSEOO.wg COMFIRM.g CTREL_B&R.. CTRL_BAR.. DISP_BARO..

= -

L Lt T T LA T TN T LN Tt T T LT ESAnr LT EeE s U

[~ Bitmap

™ Usze Original Size )
. Impart Graphics

Save ba Systern Library

[araphics Status

State:0 State:1

] I Cancel Help

Itt kivalaszthatjuk, hogy a gombunk milyen kiilalakkal rendelkezzen.

Az ,Jmport Graphics” gombra kattintva valogathatunk a program 4altal felkinalt kiilonb6z6 stilust
gombok koziil. Lehetdséglink van egyedi gombok készitésére is az eszkdztarban a ,,New Graphic”
ikonra kattintva.
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Bit State Lamp — Control Setting

Basic Atinbutes | Bit State Setting | Tag | Graphice Control Setting ] Display Setting |

— Touching Enabled Setting — Secunty Sethng

r  Alays Vel r FmET":';e”*S Min Fress Timep<100ms] O

T Always Invalid — Auto show login [ Dperator Confirm

f* Condiional Enabling ™ Records Operations SBO
v S Minimum level 0 < || i Times Inberval recends) 0
o Pemission  Select o« |[Notiications
Control Permizzion E

I¥ Regster Control ; _

{+ Bit Control  On ~ Oif I Trigger Register

™ ‘word Conirol

Control Register -

HMI Mo - FLE

Port  Mone r

-

Address

Tooe LB - Add O

Code BIN = wiord

Type Length

FormatfRange):DDDD (0-3339)

[™ Uze the index register

(1] 4 i Cancel Help

Itt beallithatjuk, hogy az elemiink milyen feltételek mellett legyenek miikodtethetd, illetve milyen
feltételek mellett modosithassuk ezt az elemet.
* Always Valid: Mindig mddosithato az elem.
* Always Invalid: Sose legyen modosithato az elem. (Itt egy almeniibe beéllithatjuk, hogy a
nem hasznalhat6 elem lathato legyen-e.)
* Conditional Enabling: Beallithatjuk, hogy milyen biztonsagi szinten lehessen mddositani
az elemet, illetve egy masik regiszter tartalmatol is fliggdvé tehetjiik az elem modositasat.
* Security Level: Biztonsagi szint
* Permission Control: Hozzaférés vezérlés
* Register Control: Regiszter vezérelt hozzaférés
* Bit Control: Bit allapotatol fiiggd hozzaférés
*  Word Control: Word tipusu regiszter tartalmatol fliggd hozzaférés
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Bit State Lamp — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

 Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay) —————————
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Bit State Switch

._-‘"‘_,

Bit State
Switch

A ,,Bit State Switch” elem 6tvozi a ,,Bit State Lamp™ és a ,,Bit State Setting” elemek tulajdonségait.
Jelzi a kijeldlt bit allapotat, valamint érintésre modosithatjuk azt. Az elemet ugy tudjuk a projekthez
hozzéadni, hogy az ikonjéra kattintunk és behuzzuk a kijelzd teriiletére. Dupla kattintassal elérjiik

az elem beallitasait.
Bit State Switch Component Attribute

.

B asic Attributes l Bit State Switch] Tag ] Graphics | Control Setting | Display Setting]

Pricrity

v Fead Address: 5ame b Wite Address!

~Read Addresz - o irite Address

. FPL . FLC
HeAl HHIO Mo, Hedl Mo,
Port MNore Port Mone
| |
Addr. Type LB - Addr. Type
Addiess 0O [ Systemn Register Address B
Code whard Code whard
Type Length Type Length
Farmat[R ange]:DODD [0--9939] FarmatiRange]:DDDD [0--9399)
| |
[ Use the index register [

D escription

| k. | Cancel |

A ,,Basic Attributes” lapon beallithatjuk, hogy melyik bitet olvassuk (illetve ha nem azonos az

olvasas €s iras bitje) €s irjuk.

* Addr. Type: Az olvasni kivant regiszter tipusa.

* Address: A regiszter cime.

* Description: Itt adhatunk leirdst a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzon).
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Bit State Switch — Bit State Switch

Bit State Switch Component Attribute

Basic Attributes  Bit State Switch l Tag ] Graphics | Contral Setting | Display Setting]

Switch Type |Eln |v|
Or

Key |OFf
Toagagle

Reszet

ak. | Cancel | Help |

Beallithatjuk, hogy az elem megnyomasa bekapcsolja (On), kikapcsolja (OFF), allapotot valtson
(Toggle) vagy amikor megérintjiik a gombot a regiszteriink ON allapotba keriil majd miutan
elengedjiik OFF éllapotba all (Reset).



Bit State Switch — Tag

B azic Attributes ] Bit State Setting Tad l Graphicz ] Contral Setting ] Dizplay Setting ]
[ (s iag [ Use TextLib
v Tag Cross-border Check Current Display Language LanguagsT .
[ Usze Graph Fant I:I
Tag List

Tag Caontents
State | Cantert
1]
1

Faont type

i {+

Font &ttribute

Font

Size Aligrment

[ [

Copy Font Attribute to
£ b3
| ] | Cancel Help

Ebben a meniiben allithatjuk be az aktualis elem feliratait.

A ,,Use Tag” jelolonégyzetét kipipalva beallithatjuk a kiilonb6zd allapotokban megjelenitendd
feliratokat, azok méretét, szinét, stilusat.

Ha kiilonb6z6 nyelveket szeretnénk hasznélni, akkor azt is beéllithatjuk, ha mar elkészitettiik a
,Text Library” meniiben a sziikséges feliratokat.



Bit State Switch — Graphics

Basic .-’-'-.ttril:uutesl Bit State Settingl Tag Graphics | Contral Setting | Dizplay Setting
CTRL_BAROOT . »g

- i

CLOSEOO.wg COMFIRM.g CTREL_B&R.. CTRL_BAR.. DISP_BARO..

= -

L Lt T T LA T TN T LN Tt T T LT ESAnr LT EeE s U

[~ Bitmap

™ Usze Original Size )
. Impart Graphics

Save ba Systern Library

[araphics Status

State:0 State:1

] I Cancel Help

Itt kivalaszthatjuk, hogy a gombunk milyen kiilalakkal rendelkezzen.

Az ,Jmport Graphics” gombra kattintva valogathatunk a program 4altal felkinalt kiilonb6z6 stilust
gombok koziil. Lehetdséglink van egyedi gombok készitésére is az eszkdztarban a ,,New Graphic”
ikonra kattintva.
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Bit State Switch — Control Setting

Basic Atinbutes | Bit State Setting | Tag | Graphice Control Setting ] Display Setting |

— Touching Enabled Setting
g Show Elements
" Always Valid [ liiiadil Tag
r‘ : Auto show login
Always Invalid [
f+ Conddtional Enabling
I Minirmum level 0
Pemmigzion  oelect =
v Corrol Perrizzicn G
¥ Regster Contral
f* it Control " On (~ Oif
" ‘Word Coritrol
Control Register -
uMi HmMi0 - FLC
Pot  Mone r
-
Addiess
Type LB » Add. 0
Code BIN . wiord
Type Length
Format{Range): DD DD (0-9999)
[™ Uze the index register

— Secunty Sethng
kdin Press Tmel<100ms] 0
[ Dperator Confirm

[ Pecods Operations SEO

Min Time Interval [zeconds) 1]

— Motifications
r
[~ Tngger Register

Cancel

o |

Help

Itt beallithatjuk, hogy az elemiink milyen feltételek mellett legyenek miikodtethetd illetve, milyen

feltételek mellett modosithassuk ezt az elemet.

Always Valid: Mindig modosithaté az elem.
Always Invalid: Sose legyen modosithato az elem. (Itt egy almeniibe bedllithatjuk, hogy a
nem hasznalhat6 elem lathato legyen-e.)
Conditional Enabling: Beallithatjuk, hogy milyen biztonséagi szinten lehessen modositani
az elemet, illetve egy masik regiszter tartalmatol is fliggdvé tehetjiik az elem modositasat.

Security Level: Biztonsagi szint

Permission Control: Hozzaférés vezérlés

Register Control: Regiszter vezérelt hozzaférés
Bit Control: Bit allapotatol fiiggd hozzaférés
Word Control: Word tipusu regiszter tartalmatol fiiggé hozzaférés
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Bit State Switch — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

 Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay) —————————
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

elem.

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathato. (Ilyenkor nem is mddosithatd)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban lévonek megfeleld.)
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Direct Window

-
Direct Window

A ,,Direct Window” elemmel egy regiszter ON allapotara egy vélaszthat6 ablak ugrik fel, majd az
OFF allapotra eltiinik. A ,,Direct Window” elemet csak a vezérld bittel lehet megnyitni és bezarni,
méretét érdemes akkorara allitani, mint az ablak, amit meg fog jeleniteni. Egyszerre 16 ,,Direct

Window” elemet tudunk megnyitni.

Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzéadni, hogy az ikonjéra kattintunk és behuzzuk a kijelzd

tertiletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem bedllitasait.

Direct Window Component Attribute

-

B asic Attributes l Direct 'W'inu:lu:uw] Dizplay Setting]

Priority

~Read Address - = WTibe Address

FLC . FLC

HMI HMiD [~] o HMI oy
Pt Mone Pt Mone
B B
Addr. Type LB - Addr. Tupe
fddress 0 [ Systern Register Address [
Code Wfiord Code Wfiord
Type Length Type Length
Format[Range]:D0DD [0--3339)
B B
[ Use the index register [

Drezcription

k. | Cancel

Help

A ,,Read Address” mezd6ben kivalaszthatjuk, hogy melyik regiszter vezérelje a ,,Direct Window”.

* Addr. Type: Az olvasni kivant regiszter tipusa.
* Address: A regiszter cime.

* Description: Itt adhatunk leirast a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzon).
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Direct Window — Direct Window

-

Direct Window Component Attribute

Basic Attibutes  Direct *#/indow | Display Setting ]

Frame [D |1: Canmmaon ‘Window | - |

Hv* Wariable Display Coordinates —

FLC
HEdl HiI0 No.
Part M ahe
-
Addr. Tepe LW v
Addrezs 0

Code Type BIM <

Wwiord Length
-

Format{Range]:COOOD [0--10255)

Wi
NHRTN

ak. | Cancel Help

* Frame ID: Megadhatjuk, hogy melyik ablak jelenjen meg a ,,Direct Window” teriileten.

* Variable Display Coordinates: Ebben a mezdben beallithatjuk, hogy a ,,Direct Window”
ablakunk melyik koordinatakban jelenjen meg. (LWO= X koordinata, LW1=Y koordinata.)

* Addr. Type: Az olvasni kivant regiszter tipusa.
* Address: A regiszter cime.
e Code Type: BIN, BCD
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Direct Window — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

 Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay) —————————
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Multiple State Setting

L 1

S

Mulkiple Skake
Setking

Ezzel az elemmel adatot tudunk a PLC kijelolt regiszterébe irni.
Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk és behtizzuk a kijelzd
teriiletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem beallitasait.

Multi-State Setting Component Attribute
Baszic Attributes | Multi-State Setting ] Tag ] Graphics | Control Setting | Dizplay Setting ]
Pricrity
~Read Addrezs - o~ WWike Address
PLC FLC -
HMI ey HMl [HMID -]
Fart Mone Fort Mone
[ [
Addr. Type Addr. Type L -
Sddress B Addiess 0 [ System Begister
Code word Code BIM - whord -
Type Length Type Length
Format(Range:00O00D0D [0--10255)
[ [
[ [ Use the index register
Dezcription
0k, | Cancel Help

A ,,Basic Attributes” fiilon beallithatjuk az irni kivant teriilet adatait.
* Addr. Type: Az olvasni kivant regiszter tipusa.
* Address: A regiszter cime.
* Description: Itt adhatunk leirast a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzén).
* Code Type: BIN, BCD
*  Word Length: A kiildendd adat hossza.



Multiple State Setting — Multi-State Setting

Multi-State Setting Component Attribute

.

Setting Mode Add value

Addend 0

I “arable Parameters

HHI

Fuort Mane

-
Addrezs Tupe

Addrezs

Code Type
Wiord Lenath

r

PLC
M.

Set Data Type of The Value

Basic Attributes  Multi-State Setting l Tag ] Graphics | Control Setting] Dizplay Setting]

* Key  MNul -

zighed int

o]

Cancel | Help

* Setting Mode: Beallithatjuk, hogy milyen miiveletet hajtson végre az elemiink. (A

kovetkez6 tablazatban lathatjuk az egyes funkcidk jelentését.)

* Variable Parameters: Az itt megjelolt regiszter(ek) tartalmaval allithatjuk a mivelet
elvégzéséhez sziikséges adatokat. (Amennyiben ,,Add value” opciot valasztjuk a ,,Addened”
adatunk a megjelolt tertileten (LWO) 1év0 adatot irja at, és az ,,Upper” adatunk az LW+1

azaz LW1 lesz.) A kiildendd adat hossza 1 illetve 2 sz6 lehet.
* Set Data Type of The Value: Adatunk tipusat valaszthatjuk ki.
* Addr. Type: Az olvasni kivant regiszter tipusa.

* Address: A regiszter cime.
* Code Type: BIN, BCD




Set Constans

Erintésre a ,,Set Value” mez6ben beallitott konstans értéket adjaata
korabban megjeldlt PLC regiszternek.

Set at window open

Amikor ezt az elemet tartalmaz6 ablakot megnyitjuk a ,,Set Value” mezében
beallitott konstans értéket adja at a korabban megjelolt PLC regiszternek.
(Csak az LW teriileten 1évé értéket hasznalhatunk.)

Set at window close

Amikor ezt az elemet tartalmazé ablakot bezarjuk a ,,Set Value” mezdben
beallitott konstans értéket adja at a korabban megjel6lt PLC regiszternek.
(Csak az LW teriileten 1évé értéket hasznalhatunk.)

Set at back light OFF

Amikor a hattérvilagitds megsziinik a ,,Set Value” mezdben beallitott
konstans értéket atadja a korabban megjelolt PLC regiszternek

Set at successful
input

Amikor ezt az elemet tartalmaz6 ablakon az adatbevitel sikeres a ,,Set Value”
mezdben beallitott konstans értéket adja at a korabban megjel6lt PLC
regiszternek.

Set at input failure

Amikor ezt az elemet tartalmazo6 ablakon az adatbevitel sikertelen a ,,Set
Value” mezdben beallitott konstans értéket adja at a korabban megjelolt PLC
regiszternek.

JOG+

Ameddig nyomva tartjuk ezt az elemet addig a beallitasoknak megfelelden
noveli a korabban megjelolt PLC regiszter tartalmat.
Ha eléri a felsd (Upper) hatarértéket, akkor megall és megtartja azt.

JOG-

Ameddig nyomva tartjuk ezt az elemet addig a beallitdsoknak megfeleléen
csokkenti a korabban megjelolt PLC regiszter tartalmat.
Ha eléri az alsé (Lower) hatarértéket, akkor megall és megtartja azt.

JOG++

Ameddig nyomva tartjuk ezt az elemet addig a beéllitdsoknak megfeleléen
noveli a kordbban megjelolt PLC regiszter tartalmat.

Ha eléri a felsé (Upper) hatarértéket, akkor alsé (Lower) hatarértéktdl kezdve
ujraszamol.

JOG--

Ameddig nyomva tartjuk ezt az elemet addig a beallitdsoknak megfeleléen
noveli a kordbban megjelolt PLC regiszter tartalmat.
Ha eléri az alsé (Lower) hatarértéket, akkor als6 (Lower) hatarértéktol

kezdve ujraszamol.
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Multiple State Setting — Tag

B azic Attributes ] Bit State Setting Tad l Graphicz ] Contral Setting ] Dizplay Setting ]
[ (s iag [ Use TextLib
v Tag Cross-border Check Current Display Language LanguagsT .
[ Usze Graph Fant I:I
Tag List

Tag Caontents
State | Cantert
1]
1

Faont type

i {+

Font &ttribute

Font

Size Aligrment

[ [

Copy Font Attribute to
£ b3
| ] | Cancel Help

Ebben a meniiben allithatjuk be az aktualis elem feliratait.

A ,,Use Tag” jelolonégyzetét kipipalva beallithatjuk a kiilonb6zd allapotokban megjelenitendd
feliratokat, azok méretét, szinét, stilusat.

Ha kiilonb6z6 nyelveket szeretnénk hasznélni, akkor azt is beéllithatjuk, ha mar elkészitettiik a
,Text Library” meniiben a sziikséges feliratokat.



Multiple State Setting — Graphics

Basic .-’-'-.ttril:uutesl Bit State Settingl Tag Graphics | Contral Setting | Dizplay Setting
CTRL_BAROOT . »g

- i

CLOSEOO.wg COMFIRM.g CTREL_B&R.. CTRL_BAR.. DISP_BARO..

= -

L Lt T T LA T TN T LN Tt T T LT ESAnr LT EeE s U

[~ Bitmap

™ Usze Original Size )
. Impart Graphics

Save ba Systern Library

[araphics Status

State:0 State:1

] I Cancel Help

Itt kivalaszthatjuk, hogy a gombunk milyen kiilalakkal rendelkezzen.

Az ,Jmport Graphics” gombra kattintva valogathatunk a program 4altal felkinalt kiilonb6z6 stilust
gombok koziil. Lehetdséglink van egyedi gombok készitésére is az eszkdztarban a ,,New Graphic”
ikonra kattintva.
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Basic Atinbutes | Bit State Setting | Tag | Graphice Control Setting ] Display Setting |

— Touching Enabled Setting
g Show Elements
" Always Valid [ liiiadil Tag
r‘ : Auto show login
Always Invalid [
f+ Conddtional Enabling
I Minirmum level 0
Pemmigzion  oelect =
v Corrol Perrizzicn G
¥ Regster Contral
f* it Control " On (~ Oif
" ‘Word Coritrol
Control Register -
uMi HmMi0 - FLC
Pot  Mone r
-
Addiess
Type LB » Add. 0
Code BIN . wiord
Type Length
Format{Range): DD DD (0-9999)
[™ Uze the index register

— Secunty Sethng
kdin Press Tmel<100ms] 0
[ Dperator Confirm

[ Pecods Operations SEO

Min Time Interval [zeconds) 1]

— Motifications
r
[~ Tngger Register

Cancel

o |

Help

Itt beallithatjuk, hogy az elemiink milyen feltételek mellett legyenek miikodtethetd illetve, milyen

feltételek mellett modosithassuk ezt az elemet.

Always Valid: Mindig modosithaté az elem.
Always Invalid: Sose legyen modosithato az elem. (Itt egy almeniibe bedllithatjuk, hogy a
nem hasznalhat6 elem lathato legyen-e.)
Conditional Enabling: Beallithatjuk, hogy milyen biztonséagi szinten lehessen modositani
az elemet, illetve egy masik regiszter tartalmatol is fliggdvé tehetjiik az elem modositasat.

Security Level: Biztonsagi szint

Permission Control: Hozzaférés vezérlés

Register Control: Regiszter vezérelt hozzaférés
Bit Control: Bit allapotatol fiiggd hozzaférés
Word Control: Word tipusu regiszter tartalmatol fiiggé hozzaférés
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Multiple State Setting — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

— Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay)
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Multiple State Display
[

Mulkiple State
Display

A ,,Multiple State Display” elemmel egy tobballapott visszajelzést hozhatunk 1étre.

Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk €s behuzzuk a kijelz6
tertiletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem bedllitasait.

Multi-State Display Component Attribute .

Basic Attributes | pult-State Displa_l,l] Tag ] Graphics] Dizplay Setting]

Pricrity

~Read Address - = Write Address

PLC - FLC

HM| HMID [~] HMI e
Fart Mohe Fart Mone
[ [
Addr. Type LW - Addr. Type
Addresz 0 [ Spstemn Register Address [
Code =1 - Wiord 1 - Code Wiord
Type Length Type Length
Format[R ange]:DDDOD [0--10255]
[ [
[ Usze the index register [

D ezcription

| k. | Cancel Help

A ,,Basic Attributes” fiilon beallithatjuk az irni kivant teriilet adatait.
* Addr. Type: Az olvasni kivant regiszter tipusa.
* Address: A regiszter cime.
* Description: Itt adhatunk leirast a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzén).
* Code Type: BIN, BCD
*  Word Length: A kiildendd adat hossza




Multiple State Display — Multi-Sate Display

Multi-State Display Component Attribute

Bazic Attributes  Multi-State Dizplay lTag ] Graphics] Digplay Setting

State Murn. H

Data Mapping | State Mo, | b ap Y alue

1] 1]
1 1

] | Cancel Help

A ,,Multi-State Display” fiilon beallithatjuk, hogy hany darab allapotot szeretnénk megjeleniteni
(State Num.(1-256)).

A ,,Tag” fiilon minden egyes allapotot kiilon-kiilon elnevezhetiink.

A ,,Graphics” fiilon kivalaszthatjuk a megjelenitési képet az egyes allapotokhoz. (3 kiilonb6zd
allapotig talalunk gyari abrakat, ha ezen feliil is szeretnénk abrakat megjeleniteni akkor a ,,New
Graphics” meniivel megtehetjiik.)
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Multiple State Display — Tag

B azic Attributes ] Bit State Setting Tad l Graphicz ] Contral Setting ] Dizplay Setting ]
[ (s iag [ Use TextLib
v Tag Cross-border Check Current Display Language LanguagsT .
[ Usze Graph Fant I:I
Tag List

Tag Caontents
State | Cantert
1]
1

Faont type

i {+

Font &ttribute

Font

Size Aligrment

[ [

Copy Font Attribute to
£ b3
| ] | Cancel Help

Ebben a meniiben allithatjuk be az aktualis elem feliratait.

A ,,Use Tag” jelolonégyzetét kipipalva beallithatjuk a kiilonb6zd allapotokban megjelenitendd
feliratokat, azok méretét, szinét, stilusat.

Ha kiilonb6z6 nyelveket szeretnénk hasznélni, akkor azt is beéllithatjuk, ha mar elkészitettiik a
,Text Library” meniiben a sziikséges feliratokat.



Multiple State Display — Graphics

Basic .-’-'-.ttril:uutesl Bit State Settingl Tag Graphics | Contral Setting | Dizplay Setting
CTRL_BAROOT . »g

- i

CLOSEOO.wg COMFIRM.g CTREL_B&R.. CTRL_BAR.. DISP_BARO..

= -

L Lt T T LA T TN T LN Tt T T LT ESAnr LT EeE s U

[~ Bitmap

™ Usze Original Size )
. Impart Graphics

Save ba Systern Library

[araphics Status

State:0 State:1

] I Cancel Help

Itt kivalaszthatjuk, hogy a gombunk milyen kiilalakkal rendelkezzen.

Az ,Jmport Graphics” gombra kattintva valogathatunk a program 4altal felkinalt kiilonb6z6 stilust
gombok koziil. Lehetdséglink van egyedi gombok készitésére is az eszkdztarban a ,,New Graphic”
ikonra kattintva.
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Multiple State Display — Control Setting

Basic Atinbutes | Bit State Setting | Tag | Graphice Control Setting ] Display Setting |

— Touching Enabled Setting
g Show Elements
" Always Valid [ liiiadil Tag
r‘ : Auto show login
Always Invalid [
f+ Conddtional Enabling
I Minirmum level 0
Pemmigzion  oelect =
v Corrol Perrizzicn G
¥ Regster Contral
f* it Control " On (~ Oif
" ‘Word Coritrol
Control Register -
uMi HmMi0 - FLC
Pot  Mone r
-
Addiess
Type LB » Add. 0
Code BIN . wiord
Type Length
Format{Range): DD DD (0-9999)
[™ Uze the index register

— Secunty Sethng
kdin Press Tmel<100ms] 0
[ Dperator Confirm

[ Pecods Operations SEO

Min Time Interval [zeconds) 1]

— Motifications
r
[~ Tngger Register

Cancel

o |

Help

Itt beallithatjuk, hogy az elemiink milyen feltételek mellett legyenek miikodtethetd illetve, milyen

feltételek mellett modosithassuk ezt az elemet.

Always Valid: Mindig modosithaté az elem.
Always Invalid: Sose legyen modosithato az elem. (Itt egy almeniibe bedllithatjuk, hogy a
nem hasznalhat6 elem lathato legyen-e.)
Conditional Enabling: Beallithatjuk, hogy milyen biztonséagi szinten lehessen modositani
az elemet, illetve egy masik regiszter tartalmatol is fliggdvé tehetjiik az elem modositasat.

Security Level: Biztonsagi szint

Permission Control: Hozzaférés vezérlés

Register Control: Regiszter vezérelt hozzaférés
Bit Control: Bit allapotatol fiiggd hozzaférés
Word Control: Word tipusu regiszter tartalmatol fiiggé hozzaférés
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Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

— Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay)
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Multiple State Switch

Mulkiple Skate
Switch

A ,,Multiple State Switch” 6tvozi a ,,Multiple State Setting” és a ,,Multiple State Display” elemek
tulajdonsdgait. Maximalisan 32 kiilonboz6 allapotot jelezhetiink ki a PLC regiszter allapotdnak
fliggvényében. Meghatarozhatunk a PLC-n olyan teriiletet, amit az elem aktivalasa esetén irunk. Ez
megegyezhet az olvasott teriilettel, de kiilonb6z6 is lehet.
Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk €s behuzzuk a kijelzo
tertiletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem bedllitasait.

Multi-State Switch Component Attribute

-

Pricrity

[v Fead Address Samme Az Wwinte Address

Baszic Attributes } b Lalti-S bt Switch] Tag ] Graphics] Cotitral Setting] Dizplay Setting]

~ Read Addrezs -~ Write Address

HMI KMo v FRC L %
Mo, Mo,

Part Mone Port Mone

[ [

Addr. Tepe LW - Addr. Tupe

Addresz O [ Swustern Register Address ]

Code EIN - wiord - Code wiord

Type Length Type Length

Format[Bange]:DDDDD [0-10255]) Farmat(R ange):DDDDD [0--10255)

[ [

[ Use the index register [

D ezcriphion

A ,,Basic Attributes” fiilon beallithatjuk az irni kivant teriilet adatait.

o

Cancel | Help

A ,,Read Address Same As Write Address” jelolonégyzet liresen hagyasaval kiilonbozo teriiletet

olvashatunk és irhatunk.

* Addr. Type: Az olvasni (irni) kivant regiszter tipusa.

* Address: A regiszter cime.

* Description: Itt adhatunk leirdst a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzon).

* Code Type: BIN, BCD

*  Word Length: A kiildendd adat hossza.
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Multiple State Switch — Multi-State Switch

Multi-State Switch Component Attribute

-

Basic Attributes  Multi-State Switch l Tag ] Graphics | Contol Setting | Display Setting]

Control bode H [ Unloop Kep  Mul -

Stake Murm. 2 -

Line Spacing

Diata Mapping | giate Mo, | Map VYalue

o 0
1 1

] 4 | Cancel Help

* Control Mode: Miivelet tipusanak meghatarozasa.
+ State Num: Allapotok szama.
* Line Spacing: Mez0 vastagsaga.

,Unloop” jelolénégyzet kijelolésével a gombot nyomkodva az utolsé allapot utan az elsé allapotra

ugrik vissza.
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Multiple State Switch — Tag

B azic Attributes ] Bit State Setting Tad l Graphicz ] Contral Setting ] Dizplay Setting ]
[ (s iag [ Use TextLib
v Tag Cross-border Check Current Display Language LanguagsT .
[ Usze Graph Fant I:I
Tag List

Tag Caontents
State | Cantert
1]
1

Faont type

i {+

Font &ttribute

Font

Size Aligrment

[ [

Copy Font Attribute to
£ b3
| ] | Cancel Help

Ebben a meniiben allithatjuk be az aktualis elem feliratait.

A ,,Use Tag” jelolonégyzetét kipipalva beallithatjuk a kiilonb6zd allapotokban megjelenitendd
feliratokat, azok méretét, szinét, stilusat.

Ha kiilonb6z6 nyelveket szeretnénk hasznélni, akkor azt is beéllithatjuk, ha mar elkészitettiik a
,Text Library” meniiben a sziikséges feliratokat.



Multiple State Switch — Graphics

Basic .-’-'-.ttril:uutesl Bit State Settingl Tag Graphics | Contral Setting | Dizplay Setting
CTRL_BAROOT . »g

- i

CLOSEOO.wg COMFIRM.g CTREL_B&R.. CTRL_BAR.. DISP_BARO..

= -

L Lt T T LA T TN T LN Tt T T LT ESAnr LT EeE s U

[~ Bitmap

™ Usze Original Size )
. Impart Graphics

Save ba Systern Library

[araphics Status

State:0 State:1

] I Cancel Help

Itt kivalaszthatjuk, hogy a gombunk milyen kiilalakkal rendelkezzen.

Az ,Jmport Graphics” gombra kattintva valogathatunk a program 4altal felkinalt kiilonb6z6 stilust
gombok koziil. Lehetdséglink van egyedi gombok készitésére is az eszkdztarban a ,,New Graphic”
ikonra kattintva.
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Basic Atinbutes | Bit State Setting | Tag | Graphice Control Setting ] Display Setting |

— Touching Enabled Setting
g Show Elements
" Always Valid [ liiiadil Tag
r‘ : Auto show login
Always Invalid [
f+ Conddtional Enabling
I Minirmum level 0
Pemmigzion  oelect =
v Corrol Perrizzicn G
¥ Regster Contral
f* it Control " On (~ Oif
" ‘Word Coritrol
Control Register -
uMi HmMi0 - FLC
Pot  Mone r
-
Addiess
Type LB » Add. 0
Code BIN . wiord
Type Length
Format{Range): DD DD (0-9999)
[™ Uze the index register

— Secunty Sethng
kdin Press Tmel<100ms] 0
[ Dperator Confirm

[ Pecods Operations SEO

Min Time Interval [zeconds) 1]

— Motifications
r
[~ Tngger Register

Cancel

o |

Help

Itt beallithatjuk, hogy az elemiink milyen feltételek mellett legyenek miikodtethetd illetve, milyen

feltételek mellett modosithassuk ezt az elemet.

Always Valid: Mindig modosithaté az elem.
Always Invalid: Sose legyen modosithato az elem. (Itt egy almeniibe bedllithatjuk, hogy a
nem hasznalhat6 elem lathato legyen-e.)
Conditional Enabling: Beallithatjuk, hogy milyen biztonséagi szinten lehessen modositani
az elemet, illetve egy masik regiszter tartalmatol is fliggdvé tehetjiik az elem modositasat.

Security Level: Biztonsagi szint

Permission Control: Hozzaférés vezérlés

Register Control: Regiszter vezérelt hozzaférés
Bit Control: Bit allapotatol fiiggd hozzaférés
Word Control: Word tipusu regiszter tartalmatol fiiggé hozzaférés
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Multiple State Switch — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

— Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay)
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Scroll Bar

r
TILE’

Scroll Bar

A ,,Scroll Bar” elemmel egy csuszkat hozhatunk Iétre, melyet mozgatva a beallitott regisztert a
csuszka helyzetének megfeleld értékkel tolti fel.

Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk €s behuzzuk a kijelzo
teriiletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem beallitasait.

Scrollbar Component Attribute
Basic Attributes l Seroll Bar] Secroll Bar Extended Attributes | Contral Setting | Dizplay Setting]
Pricrity
~HRead Address - = Wfrite Address -
PLC FL -
Hi| e HMl [HMIO[-] [
Fart Mone Fort Mone
[ [
Addr. Type Addr. Type L -
Sddress [ fddress 0 [ Systemn Begister
Code wiard Code BIN - wiord
Type Length Type Length
Faormat[Range]:D0DDDD [0--10255]
[ [
B [ Usze the index register
Diezcription
] 4 | Cancel Help

A ,,Basic Attributes” fiilon beallithatjuk az irni kivant teriilet adatait.
* Addr. Type: Az olvasni kivant regiszter tipusa.
* Address: A regiszter cime.
* Description: Itt adhatunk leirast a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzon).
* Code Type: BIN, BCD
*  Word Length: A kiildend6 adat hossza.



Scroll Bar — Scroll Bar

-

Scrollbar Component Attribute

Eazic Atributes  Soroll Bar l Scroll B ar Extended .ﬁ.ttrihutes] Contral Setting | Dizplay Setting]

"word Length of Index Mumber Direction  From Left To Right -

— Background Image

B ackground Image

(v MotUsed © “ector Graphics " Bitmap

State Mo. - Import Image

— Button Image

Adjustment Buttan Image

f+ MatlUsed © Vector Graphics " Bitmap

State Mao. - Import Image

] | Cancel Help

*  Word Length of Index Number: Word, Double Word

* Direction: A csuszka irdnyat allithatjuk be.

* Background Image: Csuszka hatterének stilusat allithatjuk be.
* Button Image: Cstszkan 1év6 gomb stilusat allithatjuk be.
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Scroll Bar — Scroll Bar Extended Attributes

Scrollbar Component Attribute

Easic Attributes ] Scroll Bar  Scroll Bar Extended Attibutes | Control 5 etting ] Dizplay Setting ]

™ sliderwidth 10

— MawMin Walue Setting

kin bd &

v Wariable MaxMin Y alue

. FLC .
. HMID PLe
Address Type L - Address 1

ol =

Code Type BIM

‘whord Length Format{R angel:DDDDD [0-10255]

kit Walue: L 1
bl & Value: w2

k. | Canicel Help

* Slider Width: Ha kijeloljiik, allithatjuk a cstiszkan 1év6 gomb vastagsagat.
* Max/Min Value Setting: Max/Min értékek beallitasa

*  Min: Cstszka minimum értéke.

*  Max: Csuszka maximum értéke.

* Variable Max/Min Value: Valtozoval is megadhatjuk a Max/Min értékeket.

A kijelolt teriilet (LW1) a Min. érték a kijelolt +1 (LW2) a Max. érték.
* Addr. Type: Az olvasni kivant regiszter tipusa.
* Address: A regiszter cime.
e Code Type: BIN, BCD
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Scroll Bar — Graphics

Bazic Attributes I Bit State Setting I Tag Graphics | Control Setting | Dizplay Setting
CTRL_BAROO wg

N O N i

CLOSEOM.wg COMFIRM.»g CTRL_BAR.. CTRL_BAR.. DISP_BARO..

= — )

[Tt R T en R ACE e R e T C o AT e EEE S

[~ Bitmap

™ Usze Original Size X
. Import Graphics

Save to System Library

Graphicz Status

State:0 Stake: 1

k. I Cancel Help

Itt kivalaszthatjuk, hogy a gombunk milyen kiilalakkal rendelkezzen.

Az ,Jmport Graphics” gombra kattintva valogathatunk a program 4altal felkinalt kiilonb6z6 stilust
gombok koziil. Lehetdséglink van egyedi gombok készitésére is az eszkdztarban a ,,New Graphic”
ikonra kattintva.
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Scroll Bar — Control Setting

Basic Atinbutes | Bit State Setting | Tag | Graphice Control Setting ] Display Setting |

— Touching Enabled Setting — Secunty Sethng

r  Alays Vel r FmET":';e”*S Min Fress Timep<100ms] O

T Always Invalid — Auto show login [ Dperator Confirm

f* Condiional Enabling ™ Records Operations SBO
v S Minimum level 0 < || i Times Inberval recends) 0
o Pemission  Select o« |[Notiications
Control Permizzion E

I¥ Regster Control ; _

{+ Bit Control  On ~ Oif I Trigger Register

™ ‘word Conirol

Control Register -

HMI Mo - FLE

Port  Mone r

-

Address

Tooe LB - Add O

Code BIN = wiord

Type Length

FormatfRange):DDDD (0-3339)

[™ Uze the index register

(1] 4 i Cancel | Help

Itt beallithatjuk, hogy az elemiink milyen feltételek mellett legyenek miikodtethetd illetve, milyen
feltételek mellett modosithassuk ezt az elemet.

* Always Valid: Mindig mddosithato az elem.

* Always Invalid: Sose legyen modosithato az elem. (Itt egy almeniibe beéllithatjuk, hogy a
nem hasznalhat6 elem lathato legyen-e.)

* Conditional Enabling: Beallithatjuk, hogy milyen biztonsagi szinten lehessen mddositani
az elemet, illetve egy masik regiszter tartalmatol is fliggdvé tehetjiik az elem modositasat.

* Security Level: Biztonsagi szint

* Permission Control: Hozzaférés vezérlés

* Register Control: Regiszter vezérelt hozzaférés

* Bit Control: Bit allapotatol fiiggd hozzaférés

*  Word Control: Word tipusu regiszter tartalmatol fliggd hozzaférés
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Scroll Bar — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

 Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay) —————————
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Moving Component

Moing
Component
A ,,Moving Component” eszkdzzel olyan elemet hozhatunk létre, mely a PLC regisztereinek
allapotatol fiiggden kiilonboz6 allapotokat és poziciokat vehet fel.
Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk és behtizzuk a kijelzd
teriiletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem beallitasait.

>

A megjeldlt PLC regisztere az allapotat, a regiszter+1 az X tengely menti elmozdulast, a regiszter+2
az Y tengely menti elmozdulast vezérli.

Control X Y X&Y

Mode

Olvasott adat 2 word 2 word 3 word
hossza

Regiszter cim Elem éllapota Elem allapota Elem éllapota
Regiszter cim/ X elmozdulas Y elmozdulas X elmozdulas
+1

Regiszter cim)- - Y elmozdulas
+2
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Moving Component — Basic Attributes

- -

Moving Component Attribute

Easic Attributes | Moving Enmpunent] Tag ] Graphics | Display Setting

Pricrity

~Head Addresz - it Address -

PLC . FLC

HMI HMIO [-] o HMI oy
Port Mone Pt Mone
| |
Addr. Type LW - Addr. Type
Addriess 0O [ System Beqgister Address B
Code BIM - Cwford Code Word
Type Length Type Length
Farmat[R angel:DDDOD [0-10255]
| |
[ Use the index reqgister [

Description

] | Cancel Help

* Addr. Type: Az olvasni kivant regiszter tipusa.

* Address: A regiszter cime.

* Description: Itt adhatunk leirdst a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzon).
* Code Type: BIN, BCD



Moving Component — Moving Component

r

Moving Component Attribute

Basic &ttibutes  Moving Component l Tag ] Graphics] Dizplay Setting]

Type |.‘>< &xis Only |,|
—
Statuz Mumber 1 E
HMI PLC
. Mo,
b i af =
Puort MHone
kinimurm af & -
Propaortional L pper
LimﬁI af ¥ & Addrezs Type
Propaortional Lowver
Lirriit of Address
Wwhiord
b aimurm af Code Type Length
[

kinimurm of v

Propaortional L pper
Lirnit of v’

Propartional Lawer
Lirnit of **

(] | Cancel Help

,»Type” legordiild meniiben kivalaszthatjuk a mozgatas tipusat. A kdvetkez6 tablazatban ezt
részletezziik.



Moving Component — Mozgasok tipusai:

X Axis Only X iranyu elmozdulas

Y Axis Only Y iranyt elmozdulas

X&Y Axis X ¢és Y iranyt elmozdulés

X Scaling X irdnyu elmozdulés (korlatozhato)
Y Scaling Y iranyu elmozdulas (korldtozhato)

X Reverse Scaling

Forditott X iranyu elmozdulas (korlatozhato)

Y Reverse Scaling

Forditott Y iranyu elmozdulas (korlatozhato)

X Scaling, Y Scaling

X €s 'Y iranyu elmozdulas (korlatozhatd)

X Scaling, Y Reverse
Scaling

X normadl iranyu €s Y forditott irdnyl elmozdulas
(korlatozhato)

X Reverse Scaling, Y
Scaling

X forditott irdnyu €s Y normal iranyt elmozdulas
(korlatozhato)

X Reverse Scaling, Y
Reverse Scaling

X ¢s Y forditott iranyu elmozdulas (korlatozhato)
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Moving Component — Tag

B azic Attributes ] Bit State Setting Tad l Graphicz ] Contral Setting ] Dizplay Setting ]
[ (s iag [ Use TextLib
v Tag Cross-border Check Current Display Language LanguagsT .
[ Usze Graph Fant I:I
Tag List

Tag Caontents
State | Cantert
1]
1

Faont type

i {+

Font &ttribute

Font

Size Aligrment

[ [

Copy Font Attribute to
£ b3
| ] | Cancel Help

Ebben a meniiben allithatjuk be az aktualis elem feliratait.

A ,,Use Tag” jelolonégyzetét kipipalva beallithatjuk a kiilonb6zd allapotokban megjelenitendd
feliratokat, azok méretét, szinét, stilusat.

Ha kiilonb6z6 nyelveket szeretnénk hasznélni, akkor azt is beéllithatjuk, ha mar elkészitettiik a
,Text Library” meniiben a sziikséges feliratokat.



Moving Component — Graphics

Basic .-’-'-.ttril:uutesl Bit State Settingl Tag Graphics | Contral Setting | Dizplay Setting
CTRL_BAROOT . »g

- i

CLOSEOO.wg COMFIRM.g CTREL_B&R.. CTRL_BAR.. DISP_BARO..

= -

L Lt T T LA T TN T LN Tt T T LT ESAnr LT EeE s U

[~ Bitmap

™ Usze Original Size )
. Impart Graphics

Save ba Systern Library

[araphics Status

State:0 State:1

] I Cancel Help

Itt kivalaszthatjuk, hogy a gombunk milyen kiilalakkal rendelkezzen.

Az ,Jmport Graphics” gombra kattintva valogathatunk a program 4altal felkinalt kiilonb6z6 stilust
gombok koziil. Lehetdséglink van egyedi gombok készitésére is az eszkdztarban a ,,New Graphic”
ikonra kattintva.
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Moving Component — Control Setting

Basic Atinbutes | Bit State Setting | Tag | Graphice Control Setting ] Display Setting |

— Touching Enabled Setting
g Show Elements
" Always Valid [ liiiadil Tag
r‘ : Auto show login
Always Invalid [
f+ Conddtional Enabling
I Minirmum level 0
Pemmigzion  oelect =
v Corrol Perrizzicn G
¥ Regster Contral
f* it Control " On (~ Oif
" ‘Word Coritrol
Control Register -
uMi HmMi0 - FLC
Pot  Mone r
-
Addiess
Type LB » Add. 0
Code BIN . wiord
Type Length
Format{Range): DD DD (0-9999)
[™ Uze the index register

— Secunty Sethng
kdin Press Tmel<100ms] 0
[ Dperator Confirm

[ Pecods Operations SEO

Min Time Interval [zeconds) 1]

— Motifications
r
[~ Tngger Register

Cancel

o |

Help

Itt beallithatjuk, hogy az elemiink milyen feltételek mellett legyenek miikodtethetd illetve, milyen

feltételek mellett modosithassuk ezt az elemet.

Always Valid: Mindig modosithaté az elem.
Always Invalid: Sose legyen modosithato az elem. (Itt egy almeniibe bedllithatjuk, hogy a
nem hasznalhat6 elem lathato legyen-e.)
Conditional Enabling: Beallithatjuk, hogy milyen biztonséagi szinten lehessen modositani
az elemet, illetve egy masik regiszter tartalmatol is fliggdvé tehetjiik az elem modositasat.

Security Level: Biztonsagi szint

Permission Control: Hozzaférés vezérlés

Register Control: Regiszter vezérelt hozzaférés
Bit Control: Bit allapotatol fiiggd hozzaférés
Word Control: Word tipusu regiszter tartalmatol fiiggé hozzaférés
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Moving Component — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

— Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay)
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Animation

i@l

Aninmation

»Animation” eszkdzzel egy altalunk meghatarozott palyan tudunk egy elemet mozgatni a PLC
megjeldlt regiszterének tartalmatdl fiiggden.

Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk €s behuzzuk a kijelzo
teriiletére. Miutan behuztuk a kijelzd teriiletre az egérrel kattintgatva megadhatjuk a palya pontjait
(a pontok egymas utan kovetik egymast). Ha megrajzoltuk a pontokat az egér jobb gombjaval
kattintva lezarjuk a palyat és a beallitas parbeszéd ablak eldugrik. A palyat utdlag is tudjuk
modisitani. 1

Animation Component Attribute

Easzic Altributes l.-’-‘-.nimatiu:un] Tag ] Graphics | Dizplay Setting

Pricrity

~Read Address - = Write Address -

PLC - FLC

HMi [HMI (-] HM iy
Fart Mone Fart Mone
[ [
Addr. Type LW - Addr. Type
fddress 0 [ Spstem Register Address [
Code BN - wiord Code ‘whord
Type Length Type Length
Faormat{Range):DODOD [0--10255)
[ [
[ Usze the index register [

D ezcription

| k. | Cancel | Help |

* Addr. Type: Az olvasni kivant regiszter tipusa.

* Address: A regiszter cime.

* Description: Itt adhatunk leirast a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzon).
* Code Type: BIN, BCD
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Animation — Animation

Animation Component Attribute

Eazic Attibutes  Animatian I Tag I Graphicsl Display Settingl
b oving Mode List
Na. [ -t [ -t [ | tddiode |
0 21 243
1 363 253
2 462 235
3 50 184
| [nzert Mode |
| Delete Mode |
| shitup |
| ShitDown |
Size: Width 32 Height 32 State Mum. 1 -
0k, I Cancel Help

Ezen a fiilon lathatjuk a felvett pontok koordinatait, valamint itt

hozzaadhatunk/torolhetiink/eltolhatunk pontokat.
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Animation — Tag

B azic Attributes ] Bit State Setting Tad l Graphicz ] Contral Setting ] Dizplay Setting ]
[ (s iag [ Use TextLib
v Tag Cross-border Check Current Display Language LanguagsT .
[ Usze Graph Fant I:I
Tag List

Tag Caontents
State | Cantert
1]
1

Faont type

i {+

Font &ttribute

Font

Size Aligrment

[ [

Copy Font Attribute to
£ b3
| ] | Cancel Help

Ebben a meniiben allithatjuk be az aktualis elem feliratait.

A ,,Use Tag” jelolonégyzetét kipipalva beallithatjuk a kiilonb6zd allapotokban megjelenitendd
feliratokat, azok méretét, szinét, stilusat.

Ha kiilonb6z6 nyelveket szeretnénk hasznélni, akkor azt is beéllithatjuk, ha mar elkészitettiik a
,Text Library” meniiben a sziikséges feliratokat.



Animation — Graphics

Basic .-’-'-.ttril:uutesl Bit State Settingl Tag Graphics | Contral Setting | Dizplay Setting
CTRL_BAROOT . »g

- i

CLOSEOO.wg COMFIRM.g CTREL_B&R.. CTRL_BAR.. DISP_BARO..

= -

L Lt T T LA T TN T LN Tt T T LT ESAnr LT EeE s U

[~ Bitmap

™ Usze Original Size )
. Impart Graphics

Save ba Systern Library

[araphics Status

State:0 State:1

] I Cancel Help

Itt kivalaszthatjuk, hogy a gombunk milyen kiilalakkal rendelkezzen.

Az ,Jmport Graphics” gombra kattintva valogathatunk a program 4altal felkinalt kiilonb6z6 stilust
gombok koziil. Lehetdséglink van egyedi gombok készitésére is az eszkdztarban a ,,New Graphic”
ikonra kattintva.
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Animation — Control Setting

Basic Atinbutes | Bit State Setting | Tag | Graphice Control Setting ] Display Setting |

— Touching Enabled Setting
g Show Elements
" Always Valid [ liiiadil Tag
r‘ : Auto show login
Always Invalid [
f+ Conddtional Enabling
I il Minirmum level 0
Pemmigzion  oelect =
v Corrol Perrizzicn G
v Register Contral
f* it Control  On & Off
" ‘Word Coritrol
Control Register -
HMI Mo - FLE
Pot  Mone r
-
Addiess
Type LB » Add. 0
Code BIN . wiord
Type Length
Format{Range): DD DD (0-9999)
[™ Uze the index register

— Secunty Sethng
kdin Press Tmel<100ms] 0
[ Dperator Confirm

[ Pecods Operations SEO

Min Time Interval [zeconds) 1]

— Motifications
r
[~ Tngger Register

Cancel

o |

Help

Itt beallithatjuk, hogy az elemiink milyen feltételek mellett legyenek miikodtethetd illetve, milyen

feltételek mellett modosithassuk ezt az elemet.

Always Valid: Mindig modosithaté az elem.
Always Invalid: Sose legyen modosithato az elem. (Itt egy almeniibe bedllithatjuk, hogy a
nem hasznalhat6 elem lathato legyen-e.)
Conditional Enabling: Beallithatjuk, hogy milyen biztonséagi szinten lehessen modositani
az elemet, illetve egy masik regiszter tartalmatol is fliggdvé tehetjiik az elem modositasat.

Security Level: Biztonsagi szint

Permission Control: Hozzaférés vezérlés

Register Control: Regiszter vezérelt hozzaférés
Bit Control: Bit allapotatol fiiggd hozzaférés
Word Control: Word tipusu regiszter tartalmatol fiiggé hozzaférés
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Animation — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

 Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay) —————————
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Alarm Display
-
Alarm Display
Az ,,Alarm Display” eszkozzel az eldre beallitott vészjelzéseket tudjuk megjeleniteni. Addig
megjelenitve marad a vészjelzés, amig a vészjelzd vezérld bitje a normal allapotba visszaall.
(Ezzel az eszkbzzel csak az ,,Alarm Information Logon” eszkézben megadott hibakat jelezhetjiik ki)

Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk és behtizzuk a kijelzd
:geriiletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem beallitasait. }

Alarm Display Component Attribute

Basic Attibutes l Alarm Display ] Display Setting ]

Friority

~Read Address - = Wfrike Address -

FLC - FLC

Hdi [HMI0 (-] HHI iy
Fort Mone Port MHone
[ B
Addr. Type LW - Addr. Type
Addresz 0 [ Spstem Register Address [
Code BIM - ord Code wiard
Type Length Type Length
Format{Range]:DDOOD [0-10255]
[ [
[ Usze the index register [

Deszcription

(] | Cancel Help

* Addr. Type: Az olvasni kivant regiszter tipusa.

* Address: A regiszter cime.

* Description: Itt adhatunk leirdst a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzon).
* Code Type: BIN, BCD
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Alarm Display — Alarm Display

Alarm Display Component Attribute

B asic Attributes  Alarm Display l Dizplay Setting ]

Fow Space

Column Space 1

DizplayTypeRange 0 = To 255 @

k. | Cancel

Help

Ezen a fiilon megadhatjuk a megjelenités formai paramétereit.
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Alarm Display — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

 Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay) —————————
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Trend Curve

Trend Curve

A ,,Trend Curve” eszkozzel valds idében tudunk valtozasokat grafikonon megjeleniteni.
Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk €s behuzzuk a kijelzo
teriiletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem beallitasait.

Trend Graph Component Attribute
Save Hiztarical D ata ] Pritt ] Privt Trigger Line Dizplay Setting ]
Basic Attributes l Trend Graphics ] Channel Extended Attributes ] Scale ]
Fricrity
~Read Address - = Wfribe Address -
FLC - FLC
HMI HMIO [~] o HHI s
Fart Mone Port MHaone
[ B
Addr. Type LW - Addr. Type
tddress O | Systemn Beagister Address B
Code BN - o Code word
Type Length Type Length
Format[R angel:DDDOD [0-10255]
[ B
B [~
Dezcrption

] | Cancel Help |

* Addr. Type: Az olvasni kivant regiszter tipusa.

* Address: A regiszter cime.

* Description: Itt adhatunk leirdst a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzon).
* Code Type: BIN, BCD




Trend Curve — Trend Graphics

-

Trend Graph Component Attribute
Save Historical Data ] Print ] Print Trigger Line ] Display Setting ]
B azic Attributes Trend Graphics l Charnel ] Extended Attibutes ] Scale ]
Type - Property  Start from Left = Sam.Type Contir = [
Sampling Methods Time sampling ~ Cycle 1 A s =
Sampling Points 10 PageMum Chanrel 1 <
— Contral Register Setting
r Trigger Register Seting——————— I Pauze-Clear[Cleardddr=Pausesddr+1)
PLC
Hedl No. HHL No.
Addr. Type Addr. Type
Address Address
Code Type ‘“Word Length Code Type ‘word Length
- -
Format{Range):D0DDD [0--9939) Format{Fange]:DDDD [0--9333)
l ol
Hrl PLC HMI PLC
Mo Mo
Addr. Tepe Addr. Tupe
Address Address
Code Type ‘wiord Length Code Type ‘whord Length
r -
Format[Range):D0DDDD [0--10255] Format{Fange):DDDDD [0-10255)

Ok I Cancel | Help |

* Type: ,,Single page” (csak az aktualis értékeket lathatjuk), ,,Multiple page” (,,PageNum”
mezoben megadhatjuk, hogy hany oldalt tudjunk visszalapozni).
* Property: Beillithatjuk, hogy a megjelenités melyik iranybol kezd6djon.
* Sam.Type: Mintavételezés tipusa (,,Once”’-egyszer, ,,Continous”-folyamatos).
*  Sampling Methods: Mintavételezés mddja.
Time sampling 1d6 alapu mintavételezés
OFF->ON trigger sampling |OFF->ON allapotvaltasra vezérelt
ON->OFF trigger sampling |(ON->OFF éllapotvaltasra vezérelt
OFF<->ON trigger sampling (OFF<->ON allapotvaltasra vezérelt

OFF->ON reset trigger OFF->ON reset-re vezérelt
sampling
OFF<-ON reset trigger OFF<-ON reset-re vezérelt
sampling

* Cycle: Mintavételezés ciklusideje.

e Sampling points: Mintavételek szama.

* Channel: Csatornak szdma.

* Trigger Register Setting: Trigger jelre torténd mintavételezés esetén itt allithatjuk be, hogy
melyik regiszter adja a trigger jelet.

*  SCRO: ,Multiple page” kivalasztasa esetén az ,,SCRO” mezdben bedllitott regiszterrel
tudunk lapozni az oldalak kozott.

* Pause-Clear(ClearAddr=ResetAdrr+1): Mintavételezést megallithatjuk, térolhetjiik a
gorbéket
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Trend Curve — Channel

Trend Graph Component Attribute
Save Historical Data ] Print ] Print Trigger Line Dizplay Setting ]
B asic Attributes ] Trend Graphics Channel ‘ Extended Attibutes Scale ]

| Charnel use variable limit:

MO. | Lin.. | DataType t Min Y Max | Calar |
1] 1 16-bit zigned I} 5

ak | Cancel | Help |

Beallithatjuk a csatornaink Adattipusat (,,DataType”), minimumat (,,Y Min”’), maximumat (,,Y
Max”’) valamint a szineit.
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Trend Curve — Extended Attributes

Trend Graph Component Attribute
Save Hiztarical D ata ] Pritt ] Privt Trigger Line ] Digplay Setting ]
Basic Attributes ] Trend Graphics ] Channel Extetded Attributes l Scale ]
Channel Properties

Connect Type
Channel 0 '

Line Style |— j
Lime "idth |—j

Mode Properties

Mode Graph [MULL  =|  Mode Size -

Connect Style  LIME -

—Iv Use Grid
Lines 3 T Columns 2 >
|. Background Colar '| | Grid Line Calor '|
Grid Line width | —————— | GridLine Style  |—————— |
" Manable Penod: A Mumnber of Paoints
PLC PLC
HE Mo, HEdI Mo,
Address Address
T Addrezs T Address
Code Code |—
Tupe — Type
Word Ywiord
Length Length
Farmat[R angel:DDDOD [0-10255]

] | Cancel Help

Bedllithatjuk csatorndink megjelenését.
* Variable Period: Periddusiddt valtoztathatjuk a megjeldlt regiszter fiiggvényében.
*  Number of Points: Mintavételezési pontokat modosithatjuk. (Ha nincs kapcsolat a plc-vel a
rendszer az alapértelmezett beallitast haszndlja.)
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Trend Curve — Scale

Trend Graph Component Attribute
Save Higtorical D ata ] Pritt ] Pritt Trigger Line Dizplay Setting ]
B azic Attnbutes ] Trend Graphicz ] Channel ] Extended Attnbutes Scale
— Horizontal Scroll Bar Yertical Axiz Scale Reference Channel

[ Use scrall bar "wiidth Channel

—  Use Yertical &xiz Scale

Scale Colar - M

b ajor Scale Mumber E binor Scale Mumber E
tajar Scale Length E Minar Scale Length E
-

Label Font Integer Decimal E

—| Use Horizontal &xiz Time Scale

Scale Color | - [

Time zcale interval E [zample cycle] Length E
[ Length E
l_

Drate/Time Format

[ Separatar

k. | Cancel Help

* Horizontal Scroll Bar: Vizszintes csuszka.

* Vertical Axis Scale Reference Channel: Fiiggdleges tengely referencia csatornaja.
* Use Vertical Axis Scale: Fiiggleges tengely skala tulajdonséagai.

* Use Horisontal Axis Time Scale: Vizszintes tengely id6 skala tulajdonsagai.
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Trend Curve — Save Historical Data

Trend Graph Component Attribute

Bazic Attributes ] Trend Graphics Channel ] Extended Attributes ] Scale ]
Save Hizstarical Data Print ] Print Trigger Line ] Dizplay Setting ]
= Save to Becipe Data Field: — 1 Save to External Device
Storage Devices
Start Addr.
[ ]
End Addr r r
Addr. Format DDDDDD Subdirectory
Storage Tupe
o
External Device: Bulk Storage
hax Storage Days
Subdirectony:
Maote:
— Trigger para 1 There is no limit when the max storage is
FLLC zer0.
HHI Ma. 2.Subdirectory name must be unigue
Addr. —
Tupe
Address A FHES
Code W ord '.?_l'dd; Address
Type Length e
Code —
[ Tupe
Fomat{Flangel 000D [0-9339) Wwiord
Length
Format[RangelDDDDD [0--10255]
Trigger Stule
I
(1] | Cancel | Help |

* Save to Recipe Data Field: Nemfelejto teriiletre mentiink
* Save as CSV: CSV formatumban menthetjiik adatainkat
* External Device: USB/SD kartya
* Subdirectory: Annak a mappéanak a neve, ahova mentjiik az adatokat
* Trigger para: Triggerelhetjiik, hogy milyen feltétel esetén végezze a kimentést
* Save to External Device: Kozvetleniil menthetiink kiildé adathordozéra
* Storage Devices: USB/SD kartya
* Subdirectory: Annak a mappanak a neve, ahova mentjiik az adatokat
* Storage Type: Daily File- naponta kertil kiilon f4jlba a mért adat
. Single File- minden adat kiilon fajlba kertil
* Bulk Storage: Mentés teriiletének mérete
* Max Storage: Mentés hany napig tartson (ha itt nulla van, akkor a tarhely hatarozza

meg)

* Variable Subdirectory: Valtoztathatjuk, hogy melyik nevli mappéba mentsiik adatainkat
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Trend Curve — Print

Trend Graph Component Attribute

|
|

Line Type  |—— Line Width

—= |

Fon Sie [ I Fort i ]

Basic Attributes ] Trend Graphics ] Channel Extended Attributes Scale
Save Hiztoncal Data Fritit Frint Trigger Line Dizplay Setting
—1 {pen printing
-
bode Paper Width Step
Wertical axiz scale reference channel Tirme Mode
Trigger Style
Hil PLLC Mo, Addrezs Tupe
Address N
Format{Range]:DDDD [0--9939)
Code Type ‘wéord Len.
=

[ Show Time Per dots
[+ Decile Count Scale Yalue
[ B azeline Y alue
Bazelne Type | —— | Line “fidth S
B B azeline Y alue
Bazelne Type | —— | Line “fidth S
(] | Cancel Help

* Open printing: Nyomtatas funkci6 aktivalasa
* Net Print: Hal6zati nyomtatoval valdo nyomtatas
*  Mode: Nyomtatast vezérl6 modok
* Print per point: Pontonkénti nyomtatas
* Print per page: Oldalankénti nyomtatas
* Print whole: Minden oldal nyomtatasa
* Trigger by register: Regiszter allapotatol fliggo triggerelés

* Paper Width: Papir szélessége

* Print axis: Tengelyek nyomtatasa
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Trend Curve — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

 Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay) —————————
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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XY Plot

2

2% Plak

Az . XY Plot” eszkozzel két valtozo értéket jelenithetliink meg egy gorbén. Két szomszédos word
regiszter alkot egy part. Az als6 word az X tengely értékeit, a felsd word az Y tengely értékeit
tartalmazza. Két pont egyiittesen alkotnak egy mintavételezési pontot.

Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk €s behuzzuk a kijelzo
teriiletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem beallitasait.

XY Graph Component Attribute
Extended Attributes ] Save Hiztorical Data ] Dizplay Setting ]
B asic Athibutes l #r' Curve Graphics ] Channel ]
Priarity
~Read Address ~wfrite Addrezs
PLC . PLC
HHI HMIO [-] | HHI iy
Part Mane Port Mane
[ [
Addr. Type  Lwf - Addr. Tepe
Address D [ Sustern Register Address ]
Code EIM - Card Code Wiord
Type Length Type Length
Format[Rangel:DDDDD [0--10255]
I I
I I
Dezcrption

(1] | Cancel ‘ Help

* Addr. Type: Az olvasni kivant regiszter tipusa

* Address: A regiszter cime

* Description: Itt adhatunk leirdst a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelz6n)
*  Code Type: BIN, BCD




XY Plot — XY Curve Graphics

XY Graph Component Attribute
Extended Attributes ] Save Historical Data ] Digplay Setting ]
Basic Attributes #¥ Curve Graphics ] Chaninel |
Type H Froperty DrawTvpe Standa = [
Sampling Methodz  Time zampling - Cpcle 1 ® s -
Sampling Points 10 PageMumn Channel 1 -
— Control Register Setting
— Trigger Register Setting A Pause-Clear[Cleartddi=Pausetddr+1]
PLC PLC
it Mo, it Mo,
Addr. Tupe Addr. Tupe
Address Address
Code Type ‘wiord Length Cade Type wiord Length
B B
Format[Range:DDDD [0--9339] Format[Range:DDDD [0--9339]
= L
HHI PLC HHI PLC
Mo, Mo,
Addr. Tupe Addr. Tupe
Address Address
Code Type YWwiord Length Code Type Wword Length
B B
Format[Range]:DDDDD [0-10255] Format[Range]:DDDDD [0--10255]

QFk. | Cancel | Help |

* Type: ,,Single page” (csak az aktudlis értékeket lathatjuk), ,,Multiple page” (,,PageNum”
mezOben megadhatjuk, hogy hany oldalt tudjunk visszalapozni)

* Property: Bedllithatjuk, hogy a megjelenités melyik iranybdl kezd6djon

* Sampling Methods: Mintavételezés modja

Time sampling Idd alapi mintavételezés

OFF->ON trigger sampling |OFF->ON allapotvaltasra vezérelt

ON->OFF trigger sampling |ON->OFF allapotvaltasra vezérelt

OFF<->ON trigger sampling |(OFF<->ON allapotvaltasra vezérelt

OFF->ON reset trigger OFF->ON reset-re vezérelt
sampling
OFF<-ON reset trigger OFF<-ON reset-re vezérelt

sampling




* Cycle: Mintavételezés ciklusideje

* Sampling points: Mintavételek szama

* Channel: Csatornak szama

* Trigger Register Setting: Trigger jelre torténd mintavételezés esetén itt allithatjuk be, hogy
melyik regiszter adja a trigger jelet

*  SCRO: ,Multiple page” kivalasztasa esetén az ,,SCRO” mezdben bedllitott regiszterrel
tudunk lapozni az oldalak k6zott

* Pause-Clear(ClearAddr=ResetAdrr+1): Mintavételezést megéllithatjuk, torolhetjiik a
gorbéket

XY Plot — Channel

XY Graph Component Attribute
Estended Attributes ] Save Histarical Data ] Dizplay Setting ]
B asic Attributes ] =" Curve Graphics Chaniel

| Channel uze variable limit:

MO. | Lin... | DataType | %pin | HMax [ ¥ Min | v Maxe | Colar |
0 1 1E-bit signed 0 5 0 5 [ ]

0k | Cancel | Help ‘

Bedllithatjuk a csatorndink adattipusat (,,DataType”), minimumat (,,X Min.”/,,Y Min”), maximumat
(X MAX”/,,Y Max”) valamint a szineit.
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XY Plot — Extended Attributes

XY Graph Component Attribute
B aszic Attributes ] #1 Curve Graphics ] Channel ]
Extended Attributes l Save Historical Data ] Dizplay Setting ]
Channel Properties
Connect Type
Channel 0 w
Connect Style  LIME -

Line Style |— j
Line Wwidth |— j
Mode Properties

Mode Graph  |MULL v| Mode Size -

—v Usze Grid
Lines 3 . Colurmns 2 @
|. B ackground Colar "| | Grid Lire Calor "|
Grid Line Width ~ |————— ~| GrdLine Style  |————— |
A “ariable Period - Mumber of Points
FLC PLC
Hkdl Mo, Hkdl Ho.
.?.SS;ESS Address .#.ydpd.r:ss Address
Code Code B
Type B Type
word YWiord
Length Length
Format[R angel:DDDOD [0-10255]

ak. | Cancel Help

Bedllithatjuk csatornaink megjelenését.
* Variable Period: Periddusiddt valtoztathatjuk a megjeldlt regiszter fiiggvényében
* Number of Points: Mintavételezési pontokat médosithatjuk. (Ha nincs kapcsolat a plc-vel a
rendszer az alapértelmezett beallitast hasznalja)
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XY Plot — Save Historycal Data

XY Graph Component Attribute
Bazic Attributes ] #7 Curve Graphics ] Channel ]
Extended Attibutes Save Histarical D ata ] Dizplay Setting ]
A Save to Becipe Data Field: — 1 Save to Ezternal Device
Storage Devices
Start Addr.
[ ]
End Addr r r~
Addi Format  DDDDDD Subdirectary
Storage Type
ol
E=termal Device: BTSSR
hax Storage Days
Subdirectony:
Mote:
— Trigger para 1 There iz no limit when the max storage is
PLC zero.
HEl Mo 2.Subdirectary name must be unique
Addr. —
Type
Addresz Al L
Code word aEa, Address
Length S
Type eng
Code r
[ Tupe
- o Wwiord
Farmat[Range):DDDD [0--9933] Lendth
Farmat(Range):DDODD [0--10255)
Trigger Style
[
QF. | Cancel | Help

* Save to Recipe Data Field: Nemfelejt6 teriiletre mentjiik
* Save as CSV: CSV formatumban menthetjiik adatainkat
* External Device: USB/SD kartya
* Subdirectory: Annak a mappéanak a neve ahova mentjiik az adatokat
» Trigger para: Triggerelhetjiik, hogy milyen feltétel esetén végezze a kimentést
* Save to External Device: Kozvetleniil menthetiink kiild6 adathordozora
* Storage Devices: USB/SD kartya
* Subdirectory: Annak a mappéanak a neve ahova mentjiik az adatokat
* Storage Type: Daily File- naponta keriil kiilon fajlba a mért adat
Single File- minden adat kiilon f3jlba keriil
* Bulk Storage: Mentés teriiletének mérete
* Max Storage: Mentés hany napig tartson (ha itt nulla van akkor a tarhely hatarozza
meg)
* Variable Subdirectory: Viltoztathatjuk, hogy melyik nevli mappaba mentsiik adatainkat
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XY Plot — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position
X widh %0 [
y & © Height 90 [&

™ Lock

— Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay)
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

ok | Concel |

crer

elem.

Always Display:Mindig lathato.

Never Display (Touching is invalid): Nem lathatd. (Ilyenkor nem is modosithato)
Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control Setting”

leirasban 1évonek megfeleld.)
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Bar Picture

|

Bar Pickure

A ,,Bar Picture” eszkozzel a PLC regiszter tartalmat jelenithetjiik meg oszlopdiagram formajaban.

Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk és behtizzuk a kijelzd
teriiletére. Dupla kattintdssal elérjiik az elem beallitasait.

Bar Graph Component Attribute

.

B asic Attributes l Bar ] Scale ] Graphics] Display Setting]

* Addr. Type: Az olvasni kivant regiszter tipusa

* Address: A regiszter cime

* Description: Itt adhatunk leirast a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzén)

* Code Type: BIN, BCD

Fricrity
~HRead Address - = Wfribe Address -
FLC - FLC
HMI HMIO [~] o HHI oy
Fart Mone Port Maone
[ [
Addr. Type LW - Addr. Type
tddress O [ Systemn Beagister Address [
Code BN - Word - Code Wwiord
Type Length Type Length
Format[R angel:DDDOD [0-10255]
[ B
[ Usze the index register B
Dezcrption
] | Cancel | Help |

*  Word Length: Regiszter mérete (1-2 word)
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Bar Picture — Bar

Bar Graph Component Attribute

Basic Atibutes Bar

l Scale ] Graphics] Dizplay Setting]

Bar Tupe H At direction Up * BarShape HRectangle -
|..-'3".Iarm Lawwer= || . Marmal = | | ..ﬁ.larm Llpper'|
[ Target “alue
v Border I+ Background Data Type  sigrned int -
[ Ower Upper Limit Flazhing [ Ower Lower Limit Flashing
Minirurm 0 bl @i 100 Alarm Lower 20 Alarm Upper 80
[ “ariable Min A b ax [ “ariable Alarm Lower / Upper
PLC FLC
HhI Mo, HiI Mo,
PLC Connecting FPart: Mane PLC Connecting Part: Mane
I I
Addresz Type Addresz Type
Addrezz Addrezz
Code Tepe wiords Code Tepe wiords
I I~
(1] | Cancel Help

* Bar Type: Normal, szakaszos

* Art Direction: Fel, le, balra, jobbra

* Bar Shape: Téglalap, kor

* Target Value: C¢él érték

*  Permission Error: Megengedhetd hiba
» Border: Abra szegélye

* Background: Hattér

* Data Type: Adattipus

* Over Upper Limit Flashing: Felso limit elérése utan villog

* Over Lower Limit Flashing: Als6 limit elérése utan villog

* Variable Min/Max: Viltoztathaté6 Min/Max érték
* Variable Alarm Lower/Upper: Valtoztathaté Vész érték alsé és felsé hatar
* Addr. Type: Az olvasni kivant regiszter tipusa
* Address: A regiszter cime

* Description: Itt adhatunk leirast a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzon).

* Code Type: BIN, BCD
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Bar Picture — Scale

-Bar Graph Component Attribute
Eazic .-’-'-.ttril:nutes] Bar Scale l Graphics] Dizplay 5etting
1 ilse Soale:
r
Scale Colar | *|
The Murnber of Main Scale E
The Length of kain Scale E
The Mumnber of Minor Scale E
The Lenath aof Minor Scale E
Scale dizplay position
{+ ]
l_
Tag Fant
|nteger Decimal E

| ()4 | Cancel Help

* Use Scale: Skala hasznalata

* Scale Color: Skala szine

*  The Number of Main Scale: Fo skala értékeinek szama

* The Length of Main Scale: F6 skala hossza

*  The Number of Minor Scale: Rész skala értékeinek szama
* The Length of Minor Scale: Rész skala hossza

* Scale display position: Skala elhelyezése

* Use Scale Tag: Skala formatum

* Integer: Egész szdm

* Decimal: Tizedes
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Bar Picture — Graphics

Basic .-’-'-.ttril:uutesl Bit State Settingl Tag Graphics | Contral Setting | Dizplay Setting
CTRL_BAROOT . »g

- i

CLOSEOO.wg COMFIRM.g CTREL_B&R.. CTRL_BAR.. DISP_BARO..

= -

L Lt T T LA T TN T LN Tt T T LT ESAnr LT EeE s U

[~ Bitmap

™ Usze Original Size )
. Impart Graphics

Save ba Systern Library

[araphics Status

State:0 State:1

] I Cancel Help

Itt kivalaszthatjuk, hogy a gombunk milyen kiilalakkal rendelkezzen.

Az ,Jmport Graphics” gombra kattintva valogathatunk a program 4altal felkinalt kiilonb6z6 stilust
gombok koziil. Lehetdséglink van egyedi gombok készitésére is az eszkdztarban a ,,New Graphic”
ikonra kattintva.
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Bar Picture — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

 Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay) —————————
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Meter

N
b 3!

Meter

A ,,Meter”, miiszer eszk6zzel analég mddon jelenithetiink meg egy megjelolt PLC regiszter

tartalmat, a skala beallitott maximuma és minimuma kozott.

Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk €s behuzzuk a kijelzo

teriiletére. Dupla kattintassal érjiik el az elem beallitasait.

Meter Component Attribute

teter Component Extended Attribute
B azic Attibutes

Graphics

] Dizplay Setting

M eter Component

|
|

Friority
~Read Address - = Wfrike Address -
FLC - FLC
Hdi [HMI0 (-] HHI iy
Fort Mone Port MHone
[ [
Addr. Type LW - Addr. Type
fddresz O [ Spstem Register Address [
Code BIM - Wfiord 1 - Code Word
Type Length Type Length
Format{Rangel:DOOOD [0-10255)
[ [
[ Usze the index register B
Description
] | Caricel | Help |

* Addr. Type: Az olvasni kivant regiszter tipusa

* Address: A regiszter cime

* Description: Itt adhatunk leirast a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelz6n)

* Code Type: BIN, BCD

*  Word Length: Regiszter mérete (1-2 word)
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Meter — Meter Component

L

Meter Component Attribute

-

teter Component Extended Attribute ] Graphicz ] Digzplay Setting
B asic Attributes Meter Cormpaonent

— Mumernic data ypes

Data Type  signed int -

l

— B azic Attnbutes

Dial St_lr"E Pie - Hand Calor = Length a0 E whidtlh 10 E
Hand Style
{ { { {

s Scalel
Scale Calar | "| v
The Mumber of k ain Scale E The Lenath of kain Scale E
The Mumber of Minar Scale E The Lenath af Minar Scale E
-
Tag Fant |
|nteger Decimal E
- Usze Dial Axiz
s i = fois Color | -|

(] | Cancel | Help

* Data Type: Adattipus
Dial Style: Tércsa stilusa
* Pie: Félkor
* Circularity (point up): Teljes kor fontrdl kezdédden
* Circularity (point up): Teljes kor lentrél kezdédden
* Hand style: Mutat¢ stilusa
* Use Scale: Skala hasznalata
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Meter — Meter Component Extended Attribute

F

Meter Component Attribute

B azic Attributes ] Meter Component ]
Meter Compaonent Extended Attribute l Graphics Dizplay Setting ]

b axirnurn and Minimum
Firirnurm (0 | G ERT 100

- Wariable Min/hax
HiI Elat Code Type Wword Length
Port Maone [~
—
Addr. Type
Address

= Alam
Upper Limit |:| Lowwer Linit |:| Mormal |:|
Fan Thickness E Fan External A adius E
Lowwer Limnit pper Limit
—
HbI EIEF Code Type “wiord Length
Fart Hone [
-
Addr. Tupe
Address

ITI Cancel Help |

*  Maximum and Minimum: Maximum és minimum értékek megadasa
* Variable Min/Max: Valtoztathatd maximum ¢és minimum értékek

* Addr. Type: Az olvasni kivant regiszter tipusa
* Address: A regiszter cime

* Description: Itt adhatunk leirast a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzon)

* Type: BIN, BCD

* Alarm: Vészjelzés
* Addr. Type: Az olvasni kivant regiszter tipusa
* Address: A regiszter cime

* Description: Itt adhatunk leirdst a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzon)

* Code Type: BIN, BCD

* Variable Lower/Upper Limit: Valtoztathat6 also és felsé hatar
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Meter — Graphics

Basic .-’-'-.ttril:uutesl Bit State Settingl Tag Graphics | Contral Setting | Dizplay Setting
CTRL_BAROOT . »g

- i

CLOSEOO.wg COMFIRM.g CTREL_B&R.. CTRL_BAR.. DISP_BARO..

= -

L Lt T T LA T TN T LN Tt T T LT ESAnr LT EeE s U

[~ Bitmap

™ Usze Original Size )
. Impart Graphics

Save ba Systern Library

[araphics Status

State:0 State:1

] I Cancel Help

Itt valaszthatjuk ki, hogy a gombunk milyen kiilalakkal rendelkezzen.

Az ,Jmport Graphics” gombra kattintva valogathatunk a program 4altal felkinalt kiilonb6z6 stilust
gombok koziil. Lehetdséglink van egyedi gombok készitésére is az eszkdztarban a ,,New Graphic”
ikonra kattintva.
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Meter — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

™ Lock

— Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay)
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Recipe Data

£

Recipe Data

ol a kijelzore.

Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk €s behuzzuk a kijelz6

teriiletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem beallitasait.

Recipe Component Attribute

srer

]

Basic Attributes | Recipe Data] Tag ] Graphics] Cartral Setting] Dizplay Setting]
Pricrity
~HRead Address - = Wrike Address
PLC FL -
Hi| e HMl [HMIO (-]
Fart Mone Fort Maone
B B
Addr. Type Addr. Type L -
Address [ Address 0 [ Systemn Beqgister
Code ‘ward Code BIM - word
Type Length Type Length
Faormat[Range]:DODDD [0--10255]
[ [
| | Use the index reqgister
Dezcription
0k, | Cancel | Help

* Addr. Type: Az olvasni kivant regiszter tipusa

* Address: A regiszter cime

* Description: Itt adhatunk leirast a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzén)

*  Code Type: BIN, BCD

112.



Recipe Data — Recipe Data

Recipe Component Attribute

.\

Function |Up|oad from PLC to Recipe | - |

Datalength 8 “Word

Basic Attributes  Recipe Data lTag ] Graphics] Control Setting | Display Setting

Ok | Cancel Help

* Function: Adatcsere funkcidja

Upload from PLC to Recipe

Feltoltés a PLC-r6l a Recipe teriiletre

Download from Recipe to PLC

Letoltés a Recipe teriiletrol a PLC-re

Upload from PLC to ERW0 Feltoltés a PLC-ro6l az ERWO teriiletre
Download from ERWO0 to PLC  |Letoltés az ERWO teriiletr6l a PLC-re
Upload from PLC to ERW1 Feltoltés a PLC-r6l az ERWI1 teriiletre
Download from ERW1 to PLC  |Letoltés az ERW1 teriiletrol a PLC-re
Upload from PLC to ERW2 Feltoltés a PLC-r6l az ERW?2 teriiletre
Download from ERW2 to PLC  |Letoltés az ERW2 teriiletr6l a PLC-re
Upload from PLC to FRW Feltoltés a PLC-r6l az FRW teriiletre

Download from FRW to PLC Letoltés az FRW teriiletrél a PLC-re

* Data Length: Adatunk hossza
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Recipe Data — Tag

B azic Attributes ] Bit State Setting Tad l Graphicz ] Contral Setting ] Dizplay Setting ]
[ (s iag [ Use TextLib
v Tag Cross-border Check Current Display Language LanguagsT .
[ Usze Graph Fant I:I
Tag List

Tag Caontents
State | Cantert
1]
1

Faont type

i {+

Font &ttribute

Font

Size Aligrment

[ [

Copy Font Attribute to
£ b3
| ] | Cancel Help

Ebben a meniiben allithatjuk be az aktualis elem feliratait.

A ,,Use Tag” jelolonégyzetét kipipalva beallithatjuk a kiilonb6zd allapotokban megjelenitendd
feliratokat, azok méretét, szinét, stilusat.

Ha kiilonb6z6 nyelveket szeretnénk hasznélni, akkor azt is beéllithatjuk, ha mar elkészitettiik a
,Text Library” meniiben a sziikséges feliratokat.
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Recipe Data — Graphics

Basic .-’-'-.ttril:uutesl Bit State Settingl Tag Graphics | Contral Setting | Dizplay Setting
CTRL_BAROOT . »g

- i

CLOSEOO.wg COMFIRM.g CTREL_B&R.. CTRL_BAR.. DISP_BARO..

= -

L Lt T T LA T TN T LN Tt T T LT ESAnr LT EeE s U

[~ Bitmap

™ Usze Original Size )
. Impart Graphics

Save ba Systern Library

[araphics Status

State:0 State:1

] I Cancel Help

Itt kivalaszthatjuk, hogy a gombunk milyen kiilalakkal rendelkezzen.

Az ,Jmport Graphics” gombra kattintva valogathatunk a program 4altal felkinalt kiilonb6z6 stilust
gombok koziil. Lehetdséglink van egyedi gombok készitésére is az eszkdztarban a ,,New Graphic”
ikonra kattintva.
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Recipe Data — Control Setting

Basic Atinbutes | Bit State Setting | Tag | Graphice Control Setting ] Display Setting |

— Touching Enabled Setting
g Show Elements
" Always Valid [ liiiadil Tag
r‘ : Auto show login
Always Invalid [
f+ Conddtional Enabling
I il Minirmum level 0
Pemmigzion  oelect =
v Corrol Perrizzicn G
v Register Contral
f* it Control  On & Off
" ‘Word Coritrol
Control Register -
HMI Mo - FLE
Pot  Mone r
-
Addiess
Type LB » Add. 0
Code BIN . wiord
Type Length
Format{Range): DD DD (0-9999)
[™ Uze the index register

— Secunty Sethng
kdin Press Tmel<100ms] 0
[ Dperator Confirm

[ Pecods Operations SEO

Min Time Interval [zeconds) 1]

— Motifications
r
[~ Tngger Register

Cancel

o |

Help

Itt beallithatjuk, hogy az elemiink milyen feltételek mellett legyenek miikodtethetd illetve, milyen

feltételek mellett modosithassuk ezt az elemet.

Always Valid: Mindig modosithaté az elem.
Always Invalid: Sose legyen modosithato az elem. (Itt egy almeniibe bedllithatjuk, hogy a
nem hasznalhat6 elem lathato legyen-e.)
Conditional Enabling: Beallithatjuk, hogy milyen biztonséagi szinten lehessen modositani
az elemet, illetve egy masik regiszter tartalmatol is fliggdvé tehetjiik az elem modositasat.

Security Level: Biztonsagi szint

Permission Control: Hozzaférés vezérlés

Register Control: Regiszter vezérelt hozzaférés
Bit Control: Bit allapotatol fiiggd hozzaférés
Word Control: Word tipusu regiszter tartalmatol fiiggé hozzaférés
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Recipe Data — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

 Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay) —————————
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Event Display

[

=

Event Display

Az ,Event Display” eszkozzel kiilonb6z6 események bekdvetkezésének naplozasat valosithatjuk

meg. Csak akkor tudunk megjeleniteni eseményt, ha kordbban az ,,Event Information Logon”
mentiben létrehoztuk, hogy milyen feltétel mellett milyen eseményt szeretnénk kijelezni.
Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk €s behuzzuk a kijelzo

teriiletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem beallitasait.

Event Display Component Attribute

Bazic Attributes l Ewent Inh:urmatiu:un] Dlisplay Setting

Pricrity

~Read Address - = WiTibe Address -

PLLC - PLLC

HI HMIO [~ |- HMI A=
Port Mone Port Mone
I I
Addr. Tepe LW - Addr. Tvpe
Address 0 [ Swystern Register Address I~
Code BN . wiord Code wiord
Type Length Type Length
Farmat(Fange):DOODDD [0--10255]
I I
[ Usze the index register [

[Dezcription

aF. | Cancel | Help

* Addr. Type: Az olvasni kivant regiszter tipusa

* Address: A regiszter cime

* Description: Itt adhatunk leirdst a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelz6n)
* Code Type: BIN, BCD
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Event Display — Event Information

r

Event Display Component Attribute 25

Basic Attributes  Event Infarmation ] Display Setting

Dizplay Type Range To 286 - Sequence Mo, Length
Fow Space B CharacterSpace &
Acknowledge Type Click < Format
Border Colar -~ ” Acknowledge Color "| O sequence Mo.
Ewent Trig Time
Bord =
‘-A-?i[dtﬁ[ 3 |. Back to Maormal Color | O &cknawledae Time

|. Select Area Color -.-| [ Return to Normal Time
| [ Extended Time Format(D H:M)

| Background Color | Short Time Format{H:M)
— Separator Setting [ standard Time FormatH:M:5]
| Haonzantal Line I Wertical Line E Erems; L";E FD;mat[Hé:lljd:E?]
tended Date Format|
| - "
Stle | =) | | O Evert Trig Datep/m)
width I j O Time ascending Order Display
[ Only show the Event which doesn't recover

|. Separator Color '|

— Clear Event One By One
Trigger Type OM--0FF M
— Trigger Address

Hel HMID = PLC Mo >
Addr.

T L' B -
Addrezz 00

Code . Cwlord

Type BIN Length

-

Format[Range]:DDDDD.H [0.0-10255.F)

kK, | Cancel | Help |

Display Type Range: Kijelezni kivant esemény tipus tartomanya (a tipust az ,,Event
Information Logon” meniiben adhatjuk meg)
Sequence No. Lenght: Sorszam hossza
Row Space: Sor mérete
CharacerSpace: Karakterek mérete
Acknowledge Type: Nyugtazas tipusa (1 vagy dupla kattintas)
BorderWidth: Keret vastagsag
Background Color: Hattérszin
Horizontal Line: Vizszintes vonal megjelenésének formazasa
Vertical Line: Fiiggdleges vonal megjelenésének formazasa
Clear Event One By One: Esemény torlés (a kijelolt eseményt a kivalasztott bittel a
triggerjeltdl fliggden tordlhetjiik)
* Addr. Type: Az olvasni kivant regiszter tipusa
* Address: A regiszter cime
* Description: Itt adhatunk leirdst a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelz6n)
* Code Type: BIN, BCD




Event Display — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

 Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay) —————————
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

elem.

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathato. (Ilyenkor nem is mddosithatd)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban lévonek megfeleld.)
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Indirect Window
B

—

Indirect
Window

Az ,Indirect Window” eszkozzel kijelolt teriileten, egy regiszter tartalommal eléhivhatunk, illetve

eltiintethetink ablakokat.

Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk és behtizzuk a kijelzd

tertiletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem bedllitasait.

Indirect Window Component Attribute

Bazic Aftributes | |ndirect Windnw] Dizplay Setting]

* Addr. Type: Az olvasni kivant regiszter tipusa
* Address: A regiszter cime
* Description: Itt adhatunk leirast a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzén)

*  Code Type: BIN, BCD

Friority
~Read Address - = Wrike Address «
FLC FLC
HMI HMID [-| o HHI e
Fart Mone Port Maone
[ [
Addr, Type LS Addr. Type
Addresz O [ Spstem Register Address [
Code EIM - wford Code Wword
Type Length Type Length
Format{Range]:COOOD [0--10255)
[ [
[ Usze the index register [
Dezcription
] | Caricel | Help |
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Indirect Window — Indirect Window

Indirect Window Component Attribute

Basic Attributes  Indirect Window | Display Setting]

v % ariable Dizplay Coordinates —

PLC
HMI HMID * o .
Fort: MHone
=
Address Tupe L ©
Address 1

Code Type BIM -
Wwiord Length
I_
Farmat[R angel:DDDOD [0-10255]

L'

s 1
il 2

| ()4 | Cancel Help

* Addr. Type: Az olvasni kivant regiszter tipusa

* Address: A regiszter cime

* Description: Itt adhatunk leirast a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzén)
* Code Type: BIN, BCD
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Indirect Window — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

 Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay) —————————
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Number Display
=

Number

Display
A ,,Number Display” eszkozzel a PLC regiszterének tartalmat tudjuk szamok forméjaban
megjeleniteni.
Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk és behtizzuk a kijelzd
teriiletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem beallitasait.

Mumber Display Component Attribute

Baszic Aftributes | Mumeric Data] Fant ] Graphics] Display Setting

Pricrity

~Read Addrezs - o~ WWike Address -

PLC . FLC

HMI HMID -] o HMI e
Fart Mone Fort Mone
[ [
Addr. Type LW - Addr. Type
Address O [ System Begister Address B
Code BIM - wford Code word
Type Length Type Length
Farmat[R angel:DDDOD [0-10255]
| |
[ Use the index register [

Drescription

ak. | Cancel | Help |

* Addr. Type: Az kiirni kivant regiszter tipusa

* Address: A regiszter cime

* Description: Itt adhatunk leirdst a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzon)
* Code Type: BIN, BCD
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Number Display — Numeric Data

Mumber Input Component Attribute
Graphics ] Control Setting ] Diizplay Setting l
Eazic Attributes Murneric Data l Font ] Keyboard Setting l

Data Tupe  unszigned int - Data'width  wORD -

Integer 4 = Decimal 0 -

b axsbin Walue Setting Off Mormal Upper

Min 0 Max 9999
B oo - [ Flash

| fanable MaxMin VYalue

HHrI FLC
Port  Mone I
-

Off Mormal Lower

Addrezs Type
B cooxr | [ Flash

Address
Code Type
“whord Length

[ Propartion Converzsion

Min W alue

b ax Walue

0k | Cancel Help

e Data Type: Adattipus

* Data Width: WORD, DWORD

* Integer: Egész szam

* Decimal: Tizedes jegy

*  Max/Min Value Setting: Max/Min értékek beallitasa

* Variable Min/Max: Viltoztathaté Min/Max érték

* Variable Alarm Lower/Upper: Valtoztathaté Vész érték alsé és felsé hatar

* Addr. Type: Az olvasni kivant regiszter tipusa

* Address: A regiszter cime

* Description: Itt adhatunk leirast a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzén)

* Code Type: BIN, BCD

* Off Normal Upper: Ha a maximalis értéknél nagyobbat irunk be a kijelzett szam szinét
valtoztathatjuk (Flash jelolonégyzetet kipipaljuk villogni fog ha nagyobb a beirt érték mint a
Max.)

* OFF Normal Lower: Ha a minimalis értéknél kisebbet irunk be a kijelzett szdm szinét
valtoztathatjuk (Flash jeloldnégyzetet kipipaljuk villogni fog ha kisebb a beirt érték mint a
Min.)

* Proportion Conversion: Aranyos atszamitas, ,,skalazas”
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Number Display — Graphics

Basic .-’-'-.ttril:uutesl Bit State Settingl Tag Graphics | Contral Setting | Dizplay Setting
CTRL_BAROOT . »g

- i

CLOSEOO.wg COMFIRM.g CTREL_B&R.. CTRL_BAR.. DISP_BARO..

o = ]

L Lt T T LA T TN T LN Tt T T LT ESAnr LT EeE s

[~ Bitmap

™ Usze Original Size )
. Impart Graphics

Save ba Systern Library

[araphics Status

State:0 State:1

] I Cancel Help

Itt kivalaszthatjuk, hogy a gombunk milyen kiilalakkal rendelkezzen.

Az ,Jmport Graphics” gombra kattintva valogathatunk a program 4altal felkinalt kiilonb6z6 stilust
gombok koziil. Lehetdséglink van egyedi gombok készitésére is az eszkdztarban a ,,New Graphic”
ikonra kattintva.
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Number Display — Control Setting

Basic Atinbutes | Bit State Setting | Tag | Graphice Control Setting ] Display Setting |

— Touching Enabled Setting
g Show Elements
" Always Valid [ liiiadil Tag
r‘ : Auto show login
Always Invalid [
f+ Conddtional Enabling
I Minirmum level 0
Pemmigzion  oelect =
v Corrol Perrizzicn G
¥ Regster Contral
f* it Control " On (~ Oif
" ‘Word Coritrol
Control Register -
uMi HmMi0 - FLC
Pot  Mone r
-
Addiess
Type LB » Add. 0
Code BIN . wiord
Type Length
Format{Range): DD DD (0-9999)
[™ Uze the index register

— Secunty Sethng
kdin Press Tmel<100ms] 0
[ Dperator Confirm

[ Pecods Operations SEO

Min Time Interval [zeconds) 1]

— Motifications
r
[~ Tngger Register

Cancel

o |

Help

Itt beallithatjuk, hogy az elemiink milyen feltételek mellett legyenek miikodtethetd illetve, milyen

feltételek mellett modosithassuk ezt az elemet.

Always Valid: Mindig modosithaté az elem.
Always Invalid: Sose legyen modosithato az elem. (Itt egy almeniibe bedllithatjuk, hogy a
nem hasznalhat6 elem lathato legyen-e.)
Conditional Enabling: Beallithatjuk, hogy milyen biztonséagi szinten lehessen modositani
az elemet, illetve egy masik regiszter tartalmatol is fliggdvé tehetjiik az elem modositasat.

Security Level: Biztonsagi szint

Permission Control: Hozzaférés vezérlés

Register Control: Regiszter vezérelt hozzaférés
Bit Control: Bit allapotatol fiiggd hozzaférés
Word Control: Word tipusu regiszter tartalmatol fiiggé hozzaférés

127.



Number Display — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

 Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay) —————————
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Number Input

Murmber Inpuk

A ,,Number Input” eszkozzel szamokat vihetiink be a kijelzorol.

Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzéadni, hogy az ikonjéra kattintunk és behuzzuk a kijelzd

teriiletére. Dupla kattintassal elérjlik az elem bedllitasait.

F

Mumber Input Component Attribute

1

Graphics ]

B azic Attributes l Murmeric Data

Pricrity

[v FeadAddress Same Az Wiite Address

Contral Setting ]

Dizplay Setting
Font ]

K.evboard Setting

Format[Range]:DDDDD [0--10255]

-

[ Use the index register

~Read Addrezz - = WTibe Address
FLC - FLC
HH| HMIO [-] = HHI A
Faort MHone Port Mone
[ I
Addr. Type  Lwf - Addr. Type
Address 0 [ Spztermn Reagister Address [
Code BIN - ‘word Code word
Tupe Lenagth Type Length

Format[Rangel:.DDDDD [0--10255]

-
-

|
l

Dezcription

* Read Address Same As Write Address: A jelolonégyzet iiresen hagyasaval kiillonb6zo
terliletet olvashatunk és irhatunk, bejel6lve ugyanaz az irds és olvasas mezd

o |

Cancel

Help

* Addr. Type: Az irni kivéant regiszter tipusa

* Address: A regiszter cime

* Description: Itt adhatunk leirdst a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzon)

*  Code Type: BIN, BCD

129.



Number Input — Numeric Data

Mumber Input Component Attribute
Graphics ] Contral Setting ] Diizplay Setting ]
Bazic Attributes Murneric D ata ] Fant ] Keyboard Setting ]

Data Type  unzignedint = Data'width  WORD -

Integer 4 = Decimal 0 -

b ax/Min Walue Setting Off Mommal Upper
Min 0 Max 93339

[ Manable Max/Min Yalue: . i 7 s

Hil PLC
Part  Mone N
-

0ff Maormal Lover

Addrezs Type
B coor | [ Flash

Address
Code Type
Wwhord Length

I Proportion Corersion

ik W alue

bd aw W alue

ak. | Cancel Help

e Data Type: Adattipus

* Data Width: WORD, DWORD

* Integer: Egész szam

* Decimal: Tizedes jegy

*  Max/Min Value Setting: Max/Min értékek beallitasa

* Variable Min/Max: Viltoztathaté Min/Max érték

* Variable Alarm Lower/Upper: Valtoztathaté Vész érték alsé és felsé hatar

* Addr. Type: Az olvasni kivant regiszter tipusa

* Address: A regiszter cime

* Description: Itt adhatunk leirast a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzén)

* Code Type: BIN, BCD

* Off Normal Upper: Ha a maximalis értéknél nagyobbat irunk be a kijelzett szam szinét
valtoztathatjuk (Flash jelolonégyzetet kipipaljuk villogni fog ha nagyobb a beirt érték mint a
Max.)

* OFF Normal Lower: Ha a minimalis értéknél kisebbet irunk be a kijelzett szdm szinét
valtoztathatjuk (Flash jeloldnégyzetet kipipaljuk villogni fog ha kisebb a beirt érték mint a
Min.)

* Proportion Conversion: Aranyos atszamitas
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Number Input — Keyboard Setting

Mumber Input Component Attribute
Graphics ] Contral Setting Digplay Setting ]
Easic Attributes ] Mumneric Data Fant K.eyboard Setting

— Keyboard Setting

{+ Public "Windows Kepboard

" Specified Keyboard

K.epboard Fop-up

Pozition I S

[HMI Screen

Fiosition) 'l O &
{ { {

[nput Order [

| k. | Cancel Help

* Keyboard Setting: Billentylizet beallitasa

* Public Windows Keyboard: Windows billentylizet kiosztas
Specified Keyboard: Specialis billentylizet (NUM Keyboard, ASCII Keyboard, HEX
Keyboard)

* Keyboard Pop-up Position (HMI Screen Position): Billentytizet helyzete a kijelzén

* Not Use Pop-up Keyboard (Input by Map Key or External Keyboard): Ne hasznaljon
felugré billentytizetet (bevitel kiilon gombbal vagy kiils6 billentylizettel torténik)

e Use Input Order: A szambevitelt folyamatossa tehetjiik. A billentylizet csak akkor tiinik el
ha a piros X-el kikapcsoljuk
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Number Input — Graphics

Basic .-’-'-.ttril:uutesl Bit State Settingl Tag Graphics | Contral Setting | Dizplay Setting
CTRL_BAROOT . »g

- i

CLOSEOO.wg COMFIRM.g CTREL_B&R.. CTRL_BAR.. DISP_BARO..

= -

L Lt T T LA T TN T LN Tt T T LT ESAnr LT EeE s U

[~ Bitmap

™ Usze Original Size )
. Impart Graphics

Save ba Systern Library

[araphics Status

State:0 State:1

] I Cancel Help

Itt kivalaszthatjuk, hogy a gombunk milyen kiilalakkal rendelkezzen.

Az ,Jmport Graphics” gombra kattintva valogathatunk a program 4altal felkinalt kiilonb6z6 stilust
gombok koziil. Lehetdséglink van egyedi gombok készitésére is az eszkdztarban a ,,New Graphic”
ikonra kattintva.
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Number Input — Control Setting

Basic Atinbutes | Bit State Setting | Tag | Graphice Control Setting ] Display Setting |

— Touching Enabled Setting
g Show Elements
" Always Valid [ liiiadil Tag
r‘ : Auto show login
Always Invalid [
f+ Conddtional Enabling
I il Minirmum level 0
Pemmigzion  oelect =
v Corrol Perrizzicn G
v Register Contral
f* it Control  On & Off
" ‘Word Coritrol
Control Register -
HMI Mo - FLE
Pot  Mone r
-
Addiess
Type LB » Add. 0
Code BIN . wiord
Type Length
Format{Range): DD DD (0-9999)
[™ Uze the index register

— Secunty Sethng
kdin Press Tmel<100ms] 0
[ Dperator Confirm

[ Pecods Operations SEO

Min Time Interval [zeconds) 1]

— Motifications
r
[~ Tngger Register

Cancel

o |

Help

Itt beallithatjuk, hogy az elemiink milyen feltételek mellett legyenek miikodtethetd, illetve milyen

feltételek mellett modosithassuk ezt az elemet.

Always Valid: Mindig modosithaté az elem.
Always Invalid: Soha ne legyen modosithat6 az elem. (Itt egy almeniiben beéllithatjuk,
hogy a nem hasznalhat6 elem lathat6 legyen-e.)
Conditional Enabling: Beallithatjuk, hogy milyen biztonséagi szinten lehessen modositani
az elemet, illetve egy masik regiszter tartalmatol is fliggdvé tehetjiik az elem modositasat.

Security Level: Biztonsagi szint

Permission Control: Hozzaférés vezérlés

Register Control: Regiszter vezérelt hozzaférés
Bit Control: Bit allapotatol fiiggd hozzaférés
Word Control: Word tipusu regiszter tartalmatol fiiggé hozzaférés
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Number Input — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

 Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay) —————————
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Text Display
i

Text Display

A, Text Display” eszkozzel szoveget jelezhetjiik ki a kijelzon.

Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk és behtizzuk a kijelzd

tertiletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem beéllitasait.

Text Display Component Attribute

-

Basic Attributes l Fort ] Graphics] Digplay Setting

Pricirity [ High byte and low byte swaps [ Unicode
[ Extended Azcii
~Read Address - Wit Address
PLC - FLC

HMI HMID -] HMI =

Fart Mone Fart Mone

[ [

Addr. Type LW - Addr. Type

Addiess 0 | Spstem Register Address |

Code BIM o Wwiord 1 o Code Wwiord

Type Length Type Length

Format{Range):0D0DDD [0--10255)

[ [

[ Use the index register [
D ezcription

| ()4 | Cancel | Help

* Addr. Type: Az kiirni kivant regiszter tipusa

* Address: A regiszter cime

* Description: Itt adhatunk leirdst a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelz6n)

* Code Type: BIN, BCD
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Text Display — Graphics

Basic .-’-'-.ttril:uutesl Bit State Settingl Tag Graphics | Contral Setting | Dizplay Setting
CTRL_BAROOT . »g

- i

CLOSEOO.wg COMFIRM.g CTREL_B&R.. CTRL_BAR.. DISP_BARO..

= -

L Lt T T LA T TN T LN Tt T T LT ESAnr LT EeE s U

[~ Bitmap

™ Usze Original Size )
. Impart Graphics

Save ba Systern Library

[araphics Status

State:0 State:1

] I Cancel Help

Itt kivalaszthatjuk, hogy a gombunk milyen kiilalakkal rendelkezzen.

Az ,Jmport Graphics” gombra kattintva valogathatunk a program 4altal felkinalt kiilonb6z6 stilust
gombok koziil. Lehetdséglink van egyedi gombok készitésére is az eszkdztarban a ,,New Graphic”
ikonra kattintva.
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Text Display — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

 Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay) —————————
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

elem.

* Always Display: Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathato. (Ilyenkor nem is mddosithatd)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban lévonek megfeleld.)
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Text Input

3

[ =

Text Inpuk

A, Text Input” eszkdzzel szoveget vihetiink be a kijelz6érol.

Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzéadni, hogy az ikonjéra kattintunk és behuzzuk a kijelzd

tertiletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem bedllitasait.

Text Display Component Attribute

-

B azic Attributes l Fant ] Graphics] Display Setting

Pricrity [ High byte and low byte swaps [ Unicode
[ Extended Azci
~Read Addresz - Wit Address -
PLC . FLC

HMiI HMiD -] - HMI oy

Port Mone Pt Mone

B B

Addr. Type L - Addr. Type

Addresz 0 [ System Fegister Address [

Code BIM - Word 1 - Code Wwiord

Type Length Type Length

Farmat[Range]:DODDD [0--10255]

[ I~

[ Usze the index register [
Dezcription

QF. | Cancel Help

* High byte and low byte swaps: Felcseréli az MSB ¢és az LSB pozicidjat egy bajton beliil
* Addr. Type: A kiirni kivant regiszter tipusa

* Address: A regiszter cime
* Code Type: BIN, BCD

*  Word Length: A sz6 hossza

* Use the index register: Indexelhetjiik regiszteriinket

* Description: Itt adhatunk leirdst a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelz6n)
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Text Input — Graphics

Basic .-’-'-.ttril:uutesl Bit State Settingl Tag Graphics | Contral Setting | Dizplay Setting
CTRL_BAROOT . »g

- i

CLOSEOO.wg COMFIRM.g CTREL_B&R.. CTRL_BAR.. DISP_BARO..

= -

L Lt T T LA T TN T LN Tt T T LT ESAnr LT EeE s U

[~ Bitmap

™ Usze Original Size )
. Impart Graphics

Save ba Systern Library

[araphics Status

State:0 State:1

] I Cancel Help

Itt kivalaszthatjuk, hogy a gombunk milyen kiilalakkal rendelkezzen.

Az ,Jmport Graphics” gombra kattintva valogathatunk a program 4altal felkinalt kiilonb6z6 stilust
gombok koziil. Lehetdséglink van egyedi gombok készitésére is az eszkdztarban a ,,New Graphic”
ikonra kattintva.
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Text Input — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

 Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay) —————————
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Oscillograph

4

S—

Dscillograph

Az ,,Oscillograph”, oszcilloszkop eszkoz hasonl6 a ,, Trend Curve” eszk6zhdz, azzal a kiilonbséggel,
hogy az ,,Oscillograph” eszkdz csak akkor gytijt adatot, amikor az ablak aktiv, amelyiken ez az
elem el van helyezve. Elonye, hogy tobbféle hullamformat képes megjeleniteni, melyeknek
monitorozasa csak az adott idépillanatban fontos.

Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzéadni, hogy az ikonjara kattintunk és behuzzuk a kijelzd
teriiletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem beallitasait. )

Oscillograph Component Attribute

Eazic Attributes l Scope Ehart] Ehannel] Extended .&ttril:uutes] Diizplay Setting]

Pricrity

~Read Addresz -~ Wirike Address o

FLC - FLC

HMI HMIO [-| o HAI i
Fort MHone Fort Mone
[ [
Addr. Type LW - Addr. Type
Addresz 0 [ Swystem Register Address [
Code BIN - Cwiard Code whard
Type Length Type Length
FarmatRange:DODDD [0--10255]
[ [
[ [

Description

0k | Cancel Help

* Addr. Type: A kiirni kivant regiszter tipusa

* Address: A regiszter cime

* Code Type: BIN, BCD

*  Word Length: A sz6 hossza

* Description: Itt adhatunk leirast a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzén)
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Oscillograph — Scope Chart

Oscillograph Component Attribute
Basic Attibutes  Scope Chart l Chanrel ] Extended Attrbutes ] Dizplay Setting ]
Type H Froperty  Start from Left = Sampling Rate 1 [
Sampling Methodz Cycle 1 ® o1z v
Sampling Points 10 PageMum Chamnel 1 =
r— Control Register Setting
r Trigger Register Seting—————————— 11 Pause-Clear[Cleardddi=Pauzedddr+1]
PLC PLC
Hbdl Mo HHl Mo
Addr. Type Addr. Type
Address Addrezs
Code Type Wwhord Lenath Code Type ‘Word Length
B I
Format(R ange):DDDD [0-3339] Format{Range):DDDD [0-3339)
=l 1l
HHl PLC HH PLC
Mo, Mo,
Addr. Type Addr. Type
Address Addrezs
Code Type wiord Length Code Type ‘word Length
B I
FormatR ange):DDDDD [0--10255] Format{Range):DDDDD [0-10255)
(H]4 | Cancel ‘ Help ‘

* Type: ,,Single page” (csak az aktualis értékeket lathatjuk), ,,Multiple page” (,,PageNum”
mezdben megadhatjuk, hogy hany oldalt tudjunk visszalapozni)

* Property: Beillithatjuk, hogy a megjelenités melyik iranybol kezdddjon

* Sampling Methods: Mintavételezés mddja

Time sampling [d6 alapu mintavételezés
OFF->ON trigger sampling OFF->ON allapotvaltasra vezérelt
ON->OFF trigger sampling ON->OFF allapotvaltasra vezérelt

OFF<->ON trigger sampling OFF<->ON Aéllapotvaltasra vezérelt
OFF->ON reset trigger sampling |OFF->ON reset-re vezérelt
OFF<-ON reset trigger sampling |OFF<-ON reset-re vezérelt
* Cycle: Mintavételezés ciklusideje
* Sampling points: Mintavételek szama
* Channel: Csatorndk szdma
* Trigger Register Setting: Trigger jelre torténé mintavételezés esetén itt allithatjuk be, hogy
melyik regiszter adja a trigger jelet
*  SCRO: ,Multiple page” kivalasztasa esetén az ,,SCRO” mezOben bedllitott regiszterrel
tudunk lapozni az oldalak k6zott

* Pause-Clear(ClearAddr=ResetAdrr+1): Mintavételezést megallithatjuk, torolhetjiik a
gorbéket
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Oscillograph — Channel

XY Graph Component Attribute
E stended Attributes | Save Historical D ata Dizplay Setting I
B asic Attributes | =1 Curve Graphics Channel

[~ Channel use variable limit;

MO. | Lin.. | DataType | %Min | ®Max [ ¥YMin  |vMax | Color |

0 1 16-hit signed 0 5 0 5 [

Ok I Cancel | Help |

Beallithatjuk a csatorndink Adattipusat (,,DataType”), minimumat (,,X Min.”/,,)Y Min”’), maximumat
(., X MAX”/,,Y Max”) valamint a szineit.
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Oscillograph — Extended Attributes

XY Graph Component Attribute

B aszic Attributes ] #1 Curve Graphics ] Channel ]
Extended Attributes l Save Histarical Data ] Dizplay Setting ]
Channel Properties
Connect Type
Channel 0 w
C b Syl LIME -

Line Style |—j HHIEEk

Line Wwidth |— j

Mode Properties

Mode Graph [MULL | Mode Size -

— v Usze Grid
Lines 3 i Columns 2 i
|. B ackground Colar "| | Grid Lire Calor "|
Grid Line Width ~ |————— ~| GrdLine Style  |————— |
A “ariable Period - Mumber of Paintz
FLC FLC
Hel Mo, HEdl Mo,
Address Address
T Address Tups Address
Code Code B
Tupe 2 Type
word YWiord
Length Length
Format[R angel:DDDOD [0-10255]
ak. | Cancel | Help |

Beallithatjuk csatorndink megjelenését.

* Number of Points: Mintavételezési pontokat médosithatjuk. (Ha nincs kapcsolat a plc-vel a
rendszer az alapértelmezett beallitast hasznalja.)
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Oscillograph — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

 Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay) —————————
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Note Book

R |
]

Maote Boak,

A ,,Note Book™ eszkozzel szoveget vihetiink be a képernydrdl, illetve irhatunk ki a képernyore.
Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk €s behuzzuk a kijelzo
teriiletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem beallitasait.

r = |

Mote Book Component Attribute
Graphics ] Contral Setting ] Dizplay Setting ]
B asic Attributes ] Matepad Fant | K.evboard Setting |
Priarity [ High byte and low byte swaps [ Unicode
v Read Addiess Same As Wiite Address [ Estended Ascii
~FRead &Address Wit Address
PLE . PLC
HMI HMIO [-] HM| i
Part Mone Port Maone
I I
Addr. Tupe LW - Addr. Type
ASddress O [ System Reagister Address ]
Code EIN . Wwhard Code whord
Type Length Type Length
Format{F angel:DDDDD [0--10255] Format{Fange:DDDOD [0-10255)
I I
[ Use the indes register ]
Dezcription
Ok | Cancel | Help |

crer

* High byte and low byte swaps: Felcseréli az MSB ¢és az LSB poziciojat egy bajton beliil
* Read Address Same As Write Address: A jelolénégyzet iiresen hagyaséaval kiillonb6z6
teriiletet olvashatunk és irhatunk, bejelolésével kozds mezén olvashatunk, irhatunk.

* Addr. Type: Az kiirni kivant regiszter tipusa

* Address: A regiszter cime

* Code Type: BIN, BCD

*  Word Length: A sz6 hossza

* Use the index register: Indexelhetjiik regiszteriinket

* Description: Itt adhatunk leirdst a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzon)Note
Book
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Note Book — Notepad

Mote Book Component Attribute
Eraphics ] Contral Setting ] Dizplay Setting ]
B asic Attibutes Motepad l Fant ] keyboard Setting ]

Total Lines

Dizplay Lines 1
The "word Regizter Mumber of Per Line 4

Each word reqgister can be displayed two ASCH
characters or a Chinesze character

] | Canicel Help

 Total Lines: Osszes sor szdma
* Display Lines: Kijelzett sorok szdma

* The Word Register Number of Per Line: Egy sorba 1¢vé word-k szama
(Minden word kettd ASCII karaktert vagy egy Kinai karaktert tud megjeleniteni)
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Note Book — Keyboard Setting

Mote Book Component Attribute
araphics ] Contral Setting ] Digplay Setting ]
B asic Attibutes ] Maotepad Fant K.eyboard Setting
— K.eyboard Setting

" Public "Windows Kepboard

% Specified Keyboard | 4ASCI Keyboard |~
K.epboard Fop-up
Position AR S
[HMI Screen
Poszition] o
{ { {

" Mot Use Pop-up Keyboard [Input by Map Key or Extemal Keyboard)

—  Usze Input Order

[nput Order [

0k, | Cancel Help

* Keyboard Setting: Billentylizet beallitasa

* Public Windows Keyboard: Alapértelmezett Windows billentylizet
Specified Keyboard: Specialis billentytizet (NUM Keyboard, ASCII Keyboard, HEX
Keyboard)

* Keyboard Pop-up Position (HMI Screen Position): Billentytizet helyzete a kijelzén

* Not Use Pop-up Keyboard (Input by Map Key or External Keyboard): Ne hasznaljon
felugro bilentytizetet (bevitel kiilon gombbal vagy kiils6 billentytizettel torténik)

* Use Input Order: A szambevitelt folyamatossa tehetjiik. A billentytlizet csak akkor tlinik el
ha a piros X-el kikapcsoljuk
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Note Book — Graphics

Basic .-’-'-.ttril:uutesl Bit State Settingl Tag Graphics | Contral Setting | Dizplay Setting
CTRL_BAROOT . »g

- i

CLOSEOO.wg COMFIRM.g CTREL_B&R.. CTRL_BAR.. DISP_BARO..

= -

L Lt T T LA T TN T LN Tt T T LT ESAnr LT EeE s U

[~ Bitmap

™ Usze Original Size )
. Impart Graphics

Save ba Systern Library

[araphics Status

State:0 State:1

] I Cancel Help

Itt kivalaszthatjuk, hogy a gombunk milyen kiilalakkal rendelkezzen.

Az ,Jmport Graphics” gombra kattintva valogathatunk a program 4altal felkinalt kiilonb6z6 stilust
gombok koziil. Lehetdséglink van egyedi gombok készitésére is az eszkdztarban a ,,New Graphic”
ikonra kattintva.
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Note Book — Control Setting

Basic Atinbutes | Bit State Setting | Tag | Graphice Control Setting ] Display Setting |

— Touching Enabled Setting
g Show Elements
" Always Valid [ liiiadil Tag
r‘ : Auto show login
Always Invalid [
f+ Conddtional Enabling
I il Minirmum level 0
Pemmigzion  oelect =
v Corrol Perrizzicn G
v Register Contral
f* it Control  On & Off
" ‘Word Coritrol
Control Register -
HMI Mo - FLE
Pot  Mone r
-
Addiess
Type LB » Add. 0
Code BIN . wiord
Type Length
Format{Range): DD DD (0-9999)
[™ Uze the index register

— Secunty Sethng
kdin Press Tmel<100ms] 0
[ Dperator Confirm

[ Pecods Operations SEO

Min Time Interval [zeconds) 1]

— Motifications
r
[~ Tngger Register

Cancel

o |

Help

Itt allithatjuk be, hogy az elemiink milyen feltételek mellett legyenek miikodtethetd illetve, milyen

feltételek mellett modosithassuk ezt az elemet.

Always Valid: Mindig modosithaté az elem.
Always Invalid: Sose legyen modosithato az elem. (Itt egy almeniibe bedllithatjuk, hogy a
nem hasznalhat6 elem lathato legyen-e.)
Conditional Enabling: Beallithatjuk, hogy milyen biztonséagi szinten lehessen modositani
az elemet, illetve egy masik regiszter tartalmatol is fliggdvé tehetjiik az elem modositasat.

Security Level: Biztonsagi szint

Permission Control: Hozzaférés vezérlés

Register Control: Regiszter vezérelt hozzaférés
Bit Control: Bit allapotatol fiiggd hozzaférés
Word Control: Word tipusu regiszter tartalmatol fiiggé hozzaférés
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Note Book — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

 Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay) —————————
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Multiple State Neon Lamp
i,

Multiple State
Meon Lamp
A ,,Multiple State Neon Lamp” eszkozzel regiszterek allapotat jelenithetjiik meg. A
megjelenités a kiilonbdzo allapotokhoz rendelhetd futd szoveggel is torténhet.
Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk €s behuzzuk a kijelzo
tertiletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem bedllitasait.

Multi-State Meon Lamp Component Attribute

Easic Attributes | Heon Lamp] Tag ] Graphics] Dizplay Setting

Fricrity

~Read Address - = Write Address -

FLC - FLC

Hdi [HMi [-] HM iy
Fart Mone Fort MHone
[ [
Addr. Type LW - Addr. Type
Addrese 0 [ Spstem Reqgister Address [
Code BIM - word 1 - Code wiard
Type Length Type Length
Format{Rangel:COOOD [0-10255)
[ [
[ Usze the index register [

Dreszcription

0k, | Cancel Help

* Addr. Type: A regiszter tipusa

* Address: A regiszter cime

* Code Type: BIN, BCD

*  Word Length: A sz6 hossza

* Use the index register: Indexelhetjiik regiszteriinket

* Description: Itt adhatunk leirast a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzén)
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Multiple State Neon Lamp — Neon Lamp

Multi-State Meon Lamp Component Attribute

Eazic Atributes  Meon Lamp l Tag ] Graphics] Dizplay Setting]

bMoving Type  From right to left *  Step 10 Pivel  Speed 10 #100ms
State Murmn. H
Data Mapping | State Mo | b ap % alue
1] 0
1 1
ak. | Cancel Help

*  Moving Type: Mozgas tipusa

From right to left Jobbrol balra
From left to right Balrol jobbra
From top to bottom Fentrdl le

From bottom to top

Lentrol fel

* Step: Lépésenkénti pixelek szdma

* Speed: Mozgas sebessége

+ State Num.: Allapotok szama
+ Data Mapping: Allapotok szama és a hozzajuk tartozé allapotok
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Multiple State Neon Lamp — Tag

B azic Attributes ] Bit State Setting Tad l Graphicz ] Contral Setting ] Dizplay Setting ]
[ (s iag [ Use TextLib
v Tag Cross-border Check Current Display Language LanguagsT .
[ Usze Graph Fant I:I
Tag List

Tag Caontents
State | Cantert
1]
1

Faont type

i {+

Font &ttribute

Font

Size Aligrment

[ [

Copy Font Attribute to
£ b3
| ] | Cancel Help

Ebben a meniiben allithatjuk be az aktualis elem feliratait.

A ,,Use Tag” jelolonégyzetét kipipalva beallithatjuk a kiilonb6zd allapotokban megjelenitendd
feliratokat, azok méretét, szinét, stilusat.

Ha kiilonb6z6 nyelveket szeretnénk hasznélni, akkor azt is beéllithatjuk, ha mar elkészitettiik a
,Text Library” meniiben a sziikséges feliratokat.
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Multiple State Neon Lamp — Graphics

Basic .-’-'-.ttril:uutesl Bit State Settingl Tag Graphics | Contral Setting | Dizplay Setting
CTRL_BAROOT . »g

- i

CLOSEOO.wg COMFIRM.g CTREL_B&R.. CTRL_BAR.. DISP_BARO..
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[~ Bitmap

™ Usze Original Size )
. Impart Graphics

Save ba Systern Library

[araphics Status

State:0 State:1

] I Cancel Help

Itt kivalaszthatjuk, hogy a gombunk milyen kiilalakkal rendelkezzen.

Az ,Jmport Graphics” gombra kattintva valogathatunk a program 4altal felkinalt kiilonb6z6 stilust
gombok koziil. Lehetdséglink van egyedi gombok készitésére is az eszkdztarban a ,,New Graphic”
ikonra kattintva.
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Multiple State Neon Lamp — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

— Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay)
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

elem.

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathato. (Ilyenkor nem is mddosithatd)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban lévonek megfeleld.)
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Bit State Neon Lamp
i,

Bit State Meon
Lamp A | Bit State Neon Lamp” eszkozzel regiszterek allapotat jelenithetjiik meg. A

megjelenités a kiilonbozo allapotokhoz rendelhetd futd szoveggel is torténhet.

Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk és behtizzuk a kijelzd

teriiletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem beallitasait. 1
Bit State Meon Lamp Component Attribute

Eazic Aftributes l EitNEDnLamp] Tag ] Graphics] Dizplay Setting]

Fricrity

~Read Address - = Write Address -
HMl  HMio - FLE - || KM i

M. M.

Fart Mone Fort Mone
[ [
Addr Type LB |~| || addr Type
Addrese 0 [ Spstem Reqgister Address [
Code Wiord Code Wiord
Type Length Type Length
Format{Rangel:COOD [0--3959)
[ [
[ Usze the index register [

Dreszcription

0k, | Cancel Help

* Addr. Type: A bit tipusa

* Address: A regiszter cime

*  Code Type: BIN, BCD

*  Word Length: A sz6 hossza

* Use the index register: Indexelhetjiik regisztertinket

* Description: Itt adhatunk leirdst a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelz6n)

157.



Bit State Neon Lamp — Bit Neon Lamp

Bit State Meon Lamp Component Attribute

Basic Attibutes  BitNeonLamp l Tag ] Graphics] Dizplay Setting

koving Style | Fram right to left | - |
Step Length 10 Finelz
Speed 10 #100ms

(] | Cancel Help

Moving Type: Mozgas tipusa

From right to left Jobbrol balra
From left to right Balrél jobbra
From top to bottom Fentrdl le
From bottom to top Lentrdl fel

Step: Lépésenkénti pixelek szama

Speed: Mozgas sebessége

State Num.: Allapotok szama

Data Mapping: Allapotok szama és a hozzajuk tartozé allapotok
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Bit State Neon Lamp — Tag

B azic Attributes ] Bit State Setting Tad l Graphicz ] Contral Setting ] Dizplay Setting ]
[ (s iag [ Use TextLib
v Tag Cross-border Check Current Display Language LanguagsT .
[ Usze Graph Fant I:I
Tag List

Tag Caontents
State | Cantert
1]
1

Faont type

i {+

Font &ttribute

Font

Size Aligrment

[ [

Copy Font Attribute to
£ b3
| ] | Cancel Help

Ebben a meniiben allithatjuk be az aktualis elem feliratait.

A ,,Use Tag” jelolonégyzetét kipipalva beallithatjuk a kiilonb6zd allapotokban megjelenitendd
feliratokat, azok méretét, szinét, stilusat.

Ha kiilonb6z6 nyelveket szeretnénk hasznélni, akkor azt is beéllithatjuk, ha mar elkészitettiik a
,Text Library” meniiben a sziikséges feliratokat.
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Bit State Neon Lamp — Graphics

Basic .-’-'-.ttril:uutesl Bit State Settingl Tag Graphics | Contral Setting | Dizplay Setting
CTRL_BAROOT . »g

- i

CLOSEOO.wg COMFIRM.g CTREL_B&R.. CTRL_BAR.. DISP_BARO..

= -

L Lt T T LA T TN T LN Tt T T LT ESAnr LT EeE s U

[~ Bitmap

™ Usze Original Size )
. Impart Graphics

Save ba Systern Library

[araphics Status

State:0 State:1

] I Cancel Help

Itt kivalaszthatjuk, hogy a gombunk milyen kiilalakkal rendelkezzen.

Az ,Jmport Graphics” gombra kattintva valogathatunk a program 4altal felkinalt kiilonb6z6 stilust
gombok koziil. Lehetdséglink van egyedi gombok készitésére is az eszkdztarban a ,,New Graphic”
ikonra kattintva.
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Bit State Neon Lamp — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

— Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay)
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Grid

. arid . . .
regiszter+1 mutatja.

A ,,Grid” eszkozt sor, oszlop vagy cella kijelolésére hasznalhatjuk. Ha a cella kijelolést
valasztjuk a sor szamat a kijelolt regiszter mutatja az oszlop szamat a kijelolt

Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk €s behuzzuk
a kijelzo teriiletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem beéllitasait.

Grid Component Attribute

Pricrity

v Read Address Same Az Wite Address

B asic Attributes l T able ] Cartral Setting] Dizplay Setting]

~Read Address - o~ Wrike Address

PLC . PLC
HMI HMID [-| o HMI o
Fart MHone Port Mone
[ [
Addr. Type LW - Addr. Type
Addriess 0O [ System Beqgister Address B
Code BIM - Cwford Code “whord
Type Length Type Length
Format{Range]:DODDD [0--10255) Format{Range):0D00ODD [0--10255)
[ [
[ Use the index register [

Dezcription

* Addr. Type: A bit tipusa
* Address: A regiszter cime
*  Code Type: BIN, BCD

*  Word Length: A sz6 hossza

] | Canicel

Help

* Use the index register: Indexelhetjiik regisztertinket

* Description: Itt adhatunk leirdst a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelz6n)
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Grid — Table

- -

Grid Component Attribute

Basic Attributes  Table l Control Setting] Dizplay Setting]

Type |Select by row -] Row 2 Column 2

|. Select Calor '| | Background Caolor -

| Border Color -

| k. | Cancel Help

*  Type: Kijel6lés tipusa

Select by row Sor kijeldlés
Select by col Oszlop kijelolés
Select by cell Cella kijelolés

* Row: Sorok szdma

*  Column: Oszlopok szdma

* Select color: Kijelolés szine

* Background: Color: Hattér szine

* Border Color: Elvélaszto vonal szine
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Grid — Control Setting

Basic Atinbutes | Bit State Setting | Tag | Graphice Control Setting ] Display Setting |

— Touching Enabled Setting
g Show Elements
" Always Valid [ liiiadil Tag
r‘ : Auto show login
Always Invalid [
f+ Conddtional Enabling
I il Minirmum level 0
Pemmigzion  oelect =
v Corrol Perrizzicn G
v Register Contral
f* it Control  On & Off
" ‘Word Coritrol
Control Register -
HMI Mo - FLE
Pot  Mone r
-
Addiess
Type LB » Add. 0
Code BIN . wiord
Type Length
Format{Range): DD DD (0-9999)
[™ Uze the index register

— Secunty Sethng
kdin Press Tmel<100ms] 0
[ Dperator Confirm

[ Pecods Operations SEO

Min Time Interval [zeconds) 1]

— Motifications
r
[~ Tngger Register

Cancel

o |

Help

Itt beallithatjuk, hogy az elemiink milyen feltételek mellett legyenek miikodtethetd illetve, milyen

feltételek mellett modosithassuk ezt az elemet.

Always Valid: Mindig modosithaté az elem.
Always Invalid: Sose legyen modosithato az elem. (Itt egy almeniibe bedllithatjuk, hogy a
nem hasznalhat6 elem lathato legyen-e.)
Conditional Enabling: Beallithatjuk, hogy milyen biztonséagi szinten lehessen modositani
az elemet, illetve egy masik regiszter tartalmatol is fliggdvé tehetjiik az elem modositasat.

Security Level: Biztonsagi szint

Permission Control: Hozzaférés vezérlés

Register Control: Regiszter vezérelt hozzaférés
Bit Control: Bit allapotatol fiiggd hozzaférés
Word Control: Word tipusu regiszter tartalmatol fiiggé hozzaférés
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Grid — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

™ Lock

— Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay)
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Historical Data Display

%

Histarical Data A ,,Historical Data Display” eszk6zzel folyamatos adatmentésre van lehetdség, a

Display — bels6 (RW) vagy kiilsé (ERW) memoriaba.

Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzdadni, hogy az ikonjéra kattintunk és
behuzzuk a kijelz6 tertiletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem beallitasait.

&5

Historical Data Display Component Attribute

Addr. Type: A bit tipusa
Address: A regiszter cime
Code Type: BIN, BCD
Word Length: A sz6 hossza

Description: Itt adhatunk leirdst a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzén)

Save Histarical Data ] B ackground Print ] Title Bar Properties ] [rizplay Setting ]
B azic Attributes l Dizplay Properties ] Background Attribute ] Channel Properties ]
Pricrity
~Read Address - W rike Address -
FLC FLC
Hiil HMIO [-] o HMI e
Port M are Part Mote
B I~
Addr. Type Lw Addr. Type
&ddress O [ Swystem Register Address [
Code BN - Word Code Wwhord
Type Length Type Length
Format[R ange]:DDDDD [0--10255]
B B
B I~
Description
k. | Cancel Help
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Historical Data Display — Display Properties

Historical Data Display Component Attribute

Save Historical Data ] Background Print I Title Bar Properties I Digplay Setting ]
B asic Attributes Display Properties Backaround Attibute I Channel Properties ]
— Channel Sequence Mo. Time

Channel 1 hd ’VW Sequence Mo, ’V I~ &zcending Order
— Date/Time Display

v Date DD ~ Date Separator / = ¥ Time HH:MM -

r— Colaor Setting Baorder Setting

Title Bar Colar -

| Background Eolor| | Barder Colorv| Wwidth 3

|

=

— Separator Setting
|. Separator Color =
Iv ‘ertical Line

Iv Horizontal Line

Shle | ———————— | Widh |——

Row Space 10 E Colurnn Space 20 E

riv Historical Data Quen i Yarable Cycle

FLC PLC
HMI HMID Mo | |HMi Mo,
Addr. Type LW = | |&ddr Type
Address 0 Address
- whord whard
Code Type BIM Length Code Type Length
I I

Format{Range]DDODD [0--10255)

{+ Query by File Order
" Quemn by Date

comrmumnication

Format{Range).0DDOD [0-10258)

It you uze ple address, system il using the
prevvious set of cpcle parameters when poor

x|

Cancel |

Help |

Channel: Csatorndk szama
Sequence No.: Sorszdmozas
Ascending Order: Novekvo sorrend
Date: Datum

Dae Separator: Datum elvalaszto
Time: 1d6 kijelzése

Background Color: Hattérszin

Title Bar Color: Cimsor szine
Border Color: Keret szine

Width: Keret vastagsaga

Separator Color: Elvalaszté vonal szine
Style: Vonal stilusa

Width: Vonal vastagsaga
Horizontal Line: Vizszintes vonalak
Vertical Line: Filiggdleges vonalak
Row Space: Sorkoz

Column Space: Oszlopkoz

Historical Data Query: Adatok kimentése
Addr. Type: A bit tipusa

Address: A regiszter cime

Code Type: BIN, BCD

Query by File Order: F4jl hozzarendelése a
lekérdezéshez

Query by Date: Datum hozzarendelése a
lekérdezéshez

Variable Cycle: Valtoztathat6 ciklusidé
(Kommunikécids hiba esetén az alapértelmezett
beallitas 1ép érvénybe)

Addr. Type: A bit tipusa

Address: A regiszter cime

Code Type: BIN, BCD
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Historical Data Display — Background Attribute

Historical Data Display Component Attribute

Save Historical Data ] B ackground Frint ] Title Bar Properties ] Display Setting ]
E asic Attributes ] Dizplay Properties Background Attibute l Chartel Properties ]

Sam.Type Continu =

Sampling Methods |Time zampling | - | Cycle 1 ® o 1s <
Sampling Points 10
— Control R egister Setting
— Trigger Register Setting I Pausze
HMI e HMI e
Addr. Type Addr. Tepe
Address Address
Code Type word Length Code Type “Word Length
I~ ~
Format(Fange:DDODD [0--9999] Format[F ange):0DDD [0--9333)

Ok | Cancel |

Help |

Time sampling

Sam.Type: Mintavételezés tipusa (,,Once”-egyszer, ,,Continous”-folyamatos)
* Sampling Methods: Mintavételezés modja
Id6 alapi mintavételezés

OFF->ON trigger sampling

OFF->ON allapotvaltasra vezérelt

ON->OFF trigger sampling

ON->OFF allapotvaltasra vezérelt

OFF<->ON trigger sampling

OFF<->ON Aéllapotvaltasra vezérelt

OFF->ON reset trigger
sampling

OFF->ON reset-re vezérelt

OFF<-ON reset trigger
sampling

OFF<-ON reset-re vezérelt

* Cycle: Mintavételezés ciklusidejéne
* Sampling points: Mintavételek szdma

* Code Type: B

Trigger Register Setting: Trigger jelre torténd mintavételezés esetén itt allithatjuk

be, hogy melyik regiszter adja a trigger jelet
* Addr. Type: A bit tipusa
* Address: A regiszter cime

IN, BCD

* Pause-Clear(ClearAddr=ResetAdrr+1): Mintavételezést megéllithatjuk, torolhetjiik

* Addr. Type: A bit tipusa
* Address: A regiszter cime
e Code Type: BIN, BCD

a gorbéket
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Historical Data Display — Channel Properties

Historical Data Display Component Attribute
Save Histarical D ata ] Background Print ] Title Bar Properties ] Digplay Setting ]
B asic Attibutes ] Dizplay Properties ] Eackground Attribute Channel Froperties
Dizplay | Mo, | DataType | Mir Lirnit | P2 Lirnit | Inkeger | Decimnal |
ez 1] 16-bit zigned 1 100 2 1

0k, | Cancel Help

* Display: Adat kijelzése

* No.: Sorszam

* Data Type: Adattipus

*  Min Limit: Minimum limit
* Max Limit: Maximum limit
* Integer: Egész szdm

* Decimal: Tizedes jegy
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Historical Data Display — Save Historical Data

Historical Data Display Component Attribute

]

B azic Attributes I
Save Hiztoncal Data

= Save to Becipe Data Field

Skart Addr.
End Addr.
Addr. Format  DODDODD

'

Dizplay Propertiez ]
B ackaground Print

External Dewvice:

Subdirectony:

— Trigger para

PLC
HEl Ma.

Addr.
Type

Addrezs

Wwiord
Length

Code
Type

-
Format[Range|:DDDD [0--9333)

Trigger Style

B ackground Attribute l
] Title Bar Properties ]

1 Save to External Device
Storage Devices
B N
B I~
Subdirectory
Storage Type
Bulk Storage

b ax Storage Dapz
MHate:

1 There iz no limit when the max storage iz
zero.

2 Subdirectony name must be unique

4

Hil
Addr.
Tupe

Code r
Tupe

Wwiord
Length

Format{Range):DDDDD [0--10255)

PLC

Address

Channel Properties ]
Dizplay Setting ]

-

Help

o]

Cancel |

* Save to Recipe Data Field: Nemfelejt6 teriiletre mentjiik
* Save as CSV: CSV formatumban menthetjiik adatainkat
* External Device: USB/SD kartya

Subdirectory: Annak a mappanak a neve ahova mentjiik az adatokat
Trigger para: Triggerelhetjiik, hogy milyen feltétel esetén végezze a kimentést

¢ Save to External Device: Kozvetleniil menthetiink kiildé adathordozéra
* Storage Devices: USB/SD kartya

Subdirectory: Annak a mappanak a neve ahova mentjiik az adatokat

* Storage Type: Daily File- naponta keriil kiilon fajlba a mért adat

* Bulk Storage: Mentés teriiletének mérete

hatarozza meg)

Single File- minden adat kiilon fajlba kertil

Max Storage: Mentés hany napig tartson (ha itt nulla van, akkor a tarhely

Variable Subdirectory: Valtoztathatjuk, hogy melyik nevii mappaba mentsiik adatainkat
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Historical Data Display — Background Print

1

Historical Data Display Component Attribute
Basic Attibutes ] Drizplay Properties ] Backaround Attribute ] Channel Propertiez ]
Save Histarical Data Eackground Frint l Title Bar Properties ] Diizplay Setting ]

1 Uze Background Data Prnk
— Print Type
[ [ Faint [ I
Frint Content
[ B I
B [rate Format [Drate Separator
[ Time Format
_ I
— Trigger Print Address —Gnd
FLC i _—— =
HMI Ho. Line Type | J
Line Wwidth '
Addr. Tepe l J
pess [l oo |
Code Wwiord - - |
Type Length M arne | Title Dizplay... | The column ...
I Channeld Channeld Set Fonts
Format[R angel:DDDD [0--3359]
Trngger Type
1

QE. | Cancel Help

Use Background Data Print: Hattéradatok nyomtatas engedélyezése
Print Type: Nyomtatas tipusa
Real-time: Minden mintavételezett adat nyomtatasa valds idében

Batch: Vezérelt nyomtatas, ha a mintavételezett pontok szdma eléri a beallitott
mintavételezési szamot

Point: ,,Batch” vezérlés esetén a mintavételezési pontok szama
Trig: Regiszterrel vezérelt nyomtatas
Net Print: Halozati nyomtatas engedélyezése
Print Content: Nyomtatasi tartalom
Print Serial Number: Sorozatszdm nyomtatasa a mintavételezési pontoknal
Print Table Header: Téablazat fejlécének nyomtatasa a mintavételezési pontokkal
* Print Grid: Tablazatban szerepl6 racs nyomtatasa
* Print Date: Datum nyomtatasa a mintavételezési pontokhoz. Datum beallitasa
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* Print Time: Id6pont nyomtatasa a mintavételezési pontokhoz
* Grid: Vonalak stilusdnak beallitasa
* Trigger Print Address: Regiszterrel vezérelt nyomtatas

* Addr. Type: A bit tipusa

* Address: A regiszter cime

* Code Type: BIN, BCD

Historical Data Display — Title Bar Properties

Historical Data Display Component Attribute
B azic Attributes ] Dizplay Properties ] B ackground Attribute ] Charnel Properties ]
Save Hiztorical Data ] B ackground Print Title Bar Froperties l Dizplay Setting ]

R | Title DisplayT ext | The column font |
Mo, Mo, Set Fonts
Date Date Set Fonts
Time Time Set Fonts
Channeld Channeld Set Fonts

Ok | Cancel Help

Tablazat beallitasa.
* Name: Név
* Title Display Text: Megjelenitendd szoveg
* The column font: Oszlop szovegének stilusa
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Historical Data Display — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

— Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay)
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Operation Log

[

Cperation Log

Az ,,Operation Log” eszkdzzel miiveleteket rogzithetiink tablazatos forméaban.
Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk és behtizzuk a kijelzd
teriiletére. Dupla kattintdssal elérjiik az elem beallitasait.

Operation Report Component Attribute

Basic Attibutes | T able Display Attributes ] Display Setting ]

Pricrity

~Read Address - = Write Address -

PLC - FLC

HMI HMID [-| o HMI i
Fart Mone Fart Mone
[ [
Addr, Type LW - Addr. Type
fddreszs 0 [ Spstem Register Address [
Code BIM - word Code “word
Type Length Type Length
Format{Range:CDOOOD [0--10255)
[ [
[ Usze the index register [

D ezcription

| ()4 | Cancel Help

* Addr. Type: A regiszter tipusa

* Address: A regiszter cime

* Code Type: BIN, BCD

* Use the index register: Indexelhetjiik regiszteriinket

* Description: Itt adhatunk leirast a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelz6n)
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Operation Log — Table Display Component

Operation Report Component Attribute

Basic Attributes  Table Display Attibutes | Display Setting ]

— T able Digplay

W Timei  HH:MM

Date Separator ¢

v Sequence Mo

v Uszer Mame

(" Quen by Date

WV Date TTMMDD -

Historical Logs Cluery
{* [Queny by File Order

-

| Aszcending Order

— Background Setting

| B ackground Color

-

| Title Bar Backaround Color =

| Border Calor

Border widih 1

— Separator Setting

[v Harizonkal Line

v “Yertical Line

Separator Color | Style

| Width

Fow Space 20

Calumn Space 20

-

&
E

Title Bar Setting

M ame Title DizplayT ext | The columt font
Mo, M. Set Fonts

Date Drate Set Fonts

Time Time Set Fonts

Izer Mame Izer Mame Set Fonts

Log Log Set Fonts

0k, | Cancel Help

* Table Display: Téablazat elemei

Time:1d6 formatum

Date: Datum formatum

Date Separator: daitum elvalasztd
Sequence No.: Sorszamozas
Ascending Order: Novekvo sorrend
User Name: Felhasznal6 neve

* Historical Logs Query: Adatok rogzitése

Query by File Order: F4jl hozzarendelése a lekérdezéshez

Query by Date: Datum hozzarendelése a lekérdezéshez

* Background Setting: Hattér beallitasa

Background color: Hattér szine
Title Bar Background Color: Fejléc hatterének szine
Border Color: Keret szine
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* Border Width: Keret vastagsaga
Separator Setting: Elvalaszto beéllitasa

* Separator Color: Elvalaszt6 vonal szine

e Style: Vonal stilusa

*  Width: Vonal vastagsaga

* Horizontal Line: Vizszintes vonalak

* Vertical Line: Filiggbleges vonalak

* Row Space: Sorkdz

*  Column Space: Oszlopkoz
Title Bar Setting: Tablazat beallitasa

*  Name: Név

* Title Display Text: Megjelenitend6 szoveg

* The column font: Oszlop szovegének stilusa
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Operation Log — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

 Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay) —————————
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)

177.



Camera

A ,,Camera” eszkozzel az USB-re csatlakoztatott kamera képét tudja megjeleniteni.
Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk és behtizzuk a kijelzd

Camera

terliletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem beéllitasait.

Camera Component Attribute

-

(LWO0=0 kamera nem iizemel, LW0=1 kamera iizemel, LW0=2 2. kamera iizemel)

B azic: Attributes I Dizplay Setting ]

Pricrity
~Read Addrezs -~ irite Address -
PLC . FLC
HHMI HMID [-] HMI ey
Pt Mone Part MHone
In I~
Addr. Twpe  Lwf A Addr. Type
Address 0 [ Spstern Register Address B
Code BN - word Code word
Type Length Type Length
Format(F ange):DODDD [0--10255)
[ B
[ Use the index register [
Dezcription
Ok | Cancel Help

* Addr. Type: A regiszter tipusa

* Address: A regiszter cime

* Code Type: BIN, BCD

* Use the index register: Indexelhetjiik regiszteriinket
* Description: Itt adhatunk leirast a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzon).
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Camera — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

™ Lock

— Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay)
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Scale

15

Scale

A ,,Scale” eszkozzel kiilonbozo stilusu skalakat valdsithatunk meg. Az elemet gy tudjuk a
projekthez hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk és behtuzzuk a kijelz0 teriiletére. Dupla
kattintassal elérjiik az elem beallitasait.

Scale Component Attribute

Scale l Display SEttingl

Shyle A -

Equal Divigion

Line Length 1

Start &ngle 0
End fingle 180
|. Line Color @

ok | Cancel Help

*  Style: Stilus

Vertical Fiiggdleges
Horizontal Vizszintes
Arc Koriv
Circularity Kor

* Equal Division: Osztasok szama
* Line Length: Vonal hossza

* Start Angle: Kezd6 szog

* End Angle: Vég szog

* Line Color: Vonal szine
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Scale — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

™ Lock

— Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay)
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Function Key
T

CllT

Funckion Kesy

A ,,Function Key” eszkdzzel olyan elemet hozhatunk létre, amely egy adott funkciora hasznalhato.
Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk €s behuzzuk a kijelz6

teriiletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem beallitasait.

Function Key Component Attribute

.

Function K.ey l Tag | Graphics | Control Setting | Display Setting |

" Switch 'Window - 0:Framel] -

" Eeypboard Function Map Fep Mul
~
" Map Eepboard
(" Touch Calibration (" Sawve Screenzhot to The Extended Memorny
" Clear Event " Import/E =port
" Meszage Board
~
r~ ,|
J H
~
" Print
Printer Calor i (e I
t agrifization
~Print page . Print Text
= ]
- ]
-
{+ -
f‘ -
I ]

Ok, | Cancel | Help

* Switch Window: Képernyo valtas

* Change window: Képerny0 csere

* Goto Prev: Visszaugras az el6z0 aktiv ablakra

* Change common window: Alapértelmezett ablak cseréje

* Change fast selection window: Gyors valaszto ablak cseréje

* Popup window: Felugro6 ablak
¢ Close window: Ablak bezarasa

* Popup window title bar: Felugré ablak cimsorara kattintva majd egy masik pontra

kattintva athelyezhet6 az ablak

* Minimize: A felugro ablak bezarasa. (Bezaras utan egy kis ikon jelenik meg a

,,Task Bar”-on, ha rakattintunk visszajon az ablakunk.)
* Keyboard Function: Billentylizet funkciok
* Execute Macro: Macro kod végrehajtasa
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Map Keyboard: Funkciobillentyiik Iétrehozésa
Clear Event: Esemény torlése
Save Screenshot to the Extended Memory: Képernydkép mentése bovitd

memoriaba

Import/Export: F4jl vagy projekt importalasa a HMI-re vagy a HMI-rdl
Message Board: Uzendfal engedélyezése
Tool: Eszk6zok

Pen: Toll
Erase: Torlés
Clear Block: Tertilet torlése

Pen Color: Toll szine

Pen Width: Toll vastagsaga

Clear: Torlés

Print: Nyomtatas funkcid engedélyezése
Printer Color: Nyomtatas szine

Monochrome: Egyszinli nyomtatas
Color: Szines nyomtatas
Net Printing: Héalozati nyomtatas

Print Page: Nyomtatasi oldal

Current page: Aktualis oldal

Change Paper To Print: A nyomtat6 egy iires oldalt nyomtat majd a kdvetkezd
lapra nyomtatja az adatokat

Horizontal Print: All6 lapra nyomtatas

Vertical Print: Fekvo lapra nyomtatas

Automaticlally Take The Paper: Automatikusan papirt vételez a nyomtato6 a
nyomtatasnal

Print Text: Nyomtatési szoveg

Print Text: Szoveg nyomtatas

Print Meter: ,,Meter” elem nyomtatasa

Print Trend Graph: ,, Trend Graph” elem nyomtatasa

Print All Bitmap: Minden ,,Bitmap” elem nyomtatasa

Print All The Vector Map: Minden ,,Vector Graph” elem nyomtatasa
Print Background Colors: Hattér nyomtatasa
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Function Key — Tag

B azic Attributes ] Bit State Setting Tad l Graphicz ] Contral Setting ] Dizplay Setting ]
[ (s iag [ Use TextLib
v Tag Cross-border Check Current Display Language LanguagsT .
[ Usze Graph Fant I:I
Tag List

Tag Caontents
State | Cantert
1]
1

Faont type

i {+

Font &ttribute

Font

Size Aligrment

[ [

Copy Font Attribute to
£ b3
| ] | Cancel Help

Ebben a meniiben allithatjuk be az aktualis elem feliratait.

A ,,Use Tag” jelolonégyzetét kipipalva beallithatjuk a kiilonb6zd allapotokban megjelenitendd
feliratokat, azok méretét, szinét, stilusat.

Ha kiilonb6z6 nyelveket szeretnénk hasznélni, akkor azt is beéllithatjuk, ha mar elkészitettiik a
,Text Library” meniiben a sziikséges feliratokat.
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Function Key — Graphics

Basic .-’-'-.ttril:uutesl Bit State Settingl Tag Graphics | Contral Setting | Dizplay Setting
CTRL_BAROOT . »g

- i

CLOSEOO.wg COMFIRM.g CTREL_B&R.. CTRL_BAR.. DISP_BARO..

= -

L Lt T T LA T TN T LN Tt T T LT ESAnr LT EeE s U

[~ Bitmap

™ Usze Original Size )
. Impart Graphics

Save ba Systern Library

[araphics Status

State:0 State:1

] I Cancel Help

Itt kivalaszthatjuk, hogy a gombunk milyen kiilalakkal rendelkezzen.

Az ,Jmport Graphics” gombra kattintva valogathatunk a program 4altal felkinalt kiilonb6z6 stilust
gombok koziil. Lehetdséglink van egyedi gombok készitésére is az eszkdztarban a ,,New Graphic”
ikonra kattintva.

185.



Function Key — Control Setting

Basic Atinbutes | Bit State Setting | Tag | Graphice Control Setting ] Display Setting |

— Touching Enabled Setting
" Always Valid [
" Ahways Invalid

f+ Conddtional Enabling
I kg Minirmum level 0

Pams;mn Select
v Corrol Perrizzicn

v Register Contral
= Bit Control
™ Word Conlral

Irvahd Tag

o

" Dn & Of

Control Register -

HMI HMID » FEC

M.

Fot  Mone Im

-

Address

Twe LB v Add O

Code BIN . wiord
Type Length

FormatfRange):DDDD (0-3339)

[™ Uze the index register

Show Elements
r Auto show login
wiricdows

-

— Secunty Sethng
kdin Press Tmel<100ms] 0
[ Dperator Confirm

[ Pecods Operations SEO

Min Time Interval [zeconds) 1]

— Motifications
r
[~ Tngger Register

o |

Cancel |

Help

Itt beallithatjuk, hogy az elemiink milyen feltételek mellett legyenek miikodtethetd illetve, milyen

feltételek mellett modosithassuk ezt az elemet.

Always Valid: Mindig médosithaté az elem.
Always Invalid: Sose legyen mddosithato az elem. (Itt egy almeniibe beallithatjuk, hogy a
nem hasznélhat6 elem lathato legyen-e.)
Conditional Enabling: Beallithatjuk, hogy milyen biztonsagi szinten lehessen moddositani
az elemet, illetve egy masik regiszter tartalmatol is fliggdvé tehetjiik az elem modositasat.

Security Level: Biztonsagi szint

Permission Control: Hozzaférés vezérlés

Register Control: Regiszter vezérelt hozzaférés
Bit Control: Bit allapotatol fiiggd hozzaférés
Word Control: Word tipusu regiszter tartalmatol fiiggd hozzaférés
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Function Key — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

 Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay) —————————
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Alarm Bar

fﬂ Az ,,Alarm Bar” eszkozzel az ,,Alarm Information Logon” meniiben megadott
slarmBar  hibajelenségeket jelenithetjiik meg. Az elemet tigy tudjuk a projekthez hozzaadni, hogy
az ikonjara kattintunk és behtizzuk a kijelzo teriiletére. Dupla kattintassal elérjiik az
elem beallitasait.

-~

Alarm Bar Component Attribute
Alarm Bar l Dizplay Setting ]
koving Step Fiwel
kicving Fiate 10 100 ms
DizplayTypeRange 0 * To 255 <
Dezcriptian
] | Caricel Help

* Moving Step: Pixelek szdma mozgés kdzben

* Moving Rate: Pixelek ugrasa x100ms-ban

* Display TypeRange: ,,Alarm Information Logon” meniiben megadott hibajelzések koziil
kivalaszthatjuk a ,,Type” alapjan, hogy melyiket hajtsa végre.

* Description: Itt adhatunk leirast a gombunkhoz (ez nem jelenik meg a kijelzén).
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Alarm Bar — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

 Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay) —————————
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

elem.

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathato. (Ilyenkor nem is mddosithatd)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban lévonek megfeleld.)
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Timer

Q)

Timer

A ,,Timer” eszkozzel iddzitett feladat végrehajtast valosithatunk meg. Az elemet ugy tudjuk a
projekthez hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk és behtizzuk a kijelzd teriiletére. Dupla

kattintassal elérjiik az elem beallitasait.

Timer Component Attribute

-

Timer | Timer Functinn] Display Setting]

~ Bazic Attibutes

TriggerMode  [Alltme ||

Execution Cycle 30 “100msz
Responze Maode Inmmediate -
Trigger State

Fepeat Count 0

[£ero means Always Execution)

~ Trigger Address
HHI

PLC Ma.

Part: Mone

-

Address Tupe
Address

Farmat[F ange]:DDOD [0--9359]

QK | Canicel

Help

* Trigger Mode: 1d6zités modja
All time Folyamatos

Initial frame

Az elemet tartalmazo ablak aktivizalasakor

Close frame

Az elemet tartalmazo ablak bezarasakor

By Reg-Address

Regiszter vezérléssel

* Execution Cycle: Ciklusido
* Response Mode: A végrehajtds modja

Inmediate

Azonnal

Delay

Késleltetve

* Trigger State: Regiszter vezérlés allapota
* Repeat count: Ismétlések szama

* Trigger Address: Regiszter vezérelt id0zitésnél a regiszter adatai

* Addr. Type: A regiszter tipusa.
* Address: A regiszter cime.
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Timer — Timer function

Timer Component Attribute

Timer  Timer Function | Display Settingl

(*  Ewecute Macro

(™ Data Transmission

[iata Type [iata Length
— Source Address r Destination Addre
HHI ELDC HMI EEC
Fort Mone [ Part Hone I~
O I~
Addr, Type Addr. Type
Lddress Address
Code Type Code Type
Format[Range)DDDD (0--9939) Format[Range)DDDD (0--9939)

(" State Setting
Mode Hil EI;C
Date Type Part Mone ]
Yalue r
Addr. Tupe
Address
Code Type mor;d

Farmat{Range]:DDDD [0-9939)

QK | Cancel | Help

Execute Macro: Macro kod végrehajtasa
Data Transmission: Adat kiildése
Data Type: Adattipus
Data Length: adat hossza
Source Address: Forras cime
* Addr. Type: A regiszter tipusa.
* Address: A regiszter cime.
* Code Type: BIN, BCD
Destination Address: Célteriilet cime
e Addr. Type: A regiszter tipusa.
* Address: A regiszter cime.
* Code Type: BIN, BCD
State Setting: Allapotot allithatunk be
*  Mode: Modok

Set Value Beallitando érték
Periodical Toggle [smétlodo valtas

* Data Type: Adattipus

*  Value: Erték

* Addr. Type: A regiszter tipusa.
* Address: A regiszter cime.

* Code Type: BIN, BCD
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Timer — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [
y 5 & Heigt 0 [

™ Lock

— Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay)
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
* Never Display (Touching is invalid): Nem lathatd. (Ilyenkor nem is mddosithatd)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban lévének megfeleld.)
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Bitmap

Bitrmap

A ,,Bitmap” eszkozzel statikusan jelenithetlink meg képeket, hattereket. Az elemet Ggy tudjuk a
projekthez hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk és behtizzuk a kijelz0 teriiletére. Dupla
kattintassal elérjiik az elem beallitasait.

= =

Bitmap Component Attribute

Graphics | Dizplay Setting ]
-

v Bitrmap

- =

METER_MM.bg  tuck-01.bg

[ Use Original Size : R T
? | Import Graphics | i, Y

Save to System Library ﬁ

Graphicz Status |D

ak. | Cancel Help

* Use Original Size: Eredeti méret hasznalata
* Import Graphics: Grafikak importalasa
* Save to System Library: Elmenthetjiik a rendszer mappéjaba
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Bitmap — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

™ Lock

— Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay)
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Vector Graph

-y
e
tl

G
Yector Graph

A ,,Vector Graph” eszkoz hasonld, mint a ,,Bitmap”, csak itt vektorgrafikakat tudunk megjeleniteni.
Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzéadni, hogy az ikonjéra kattintunk és behuzzuk a kijelzd
tertiletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem beallitasat

= 1

Vector Graph Component Attribute

Graphics l Dizplay Setting]

&) & (%) )
Arrowd-16va  Amowh-17 wg  Button1-73wg  ButtonB-04.wg CLOSEQDOT wg l = l
COMFIRM.wg CTRL_BAR.. CTRL_BAR.. DISP_BAROD.. DISP_BARD.. [v]

-
-

Impart Graphics

Save to Syztern Library

[araphics Status

State:0

k. | Cancel Help

* Import Graphics: Grafikdk importalasa
* Save to System Library: Elmenthetjiik a rendszer mappajaba
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Vector Graph — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

 Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay) —————————
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

elem.

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathato. (Ilyenkor nem is mddosithatd)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban lévonek megfeleld.)
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Note Pad

_"i'_.,_.
x"

Mote Pad

A ,,Note Pad” eszkodzzel egy olyan teriiletet hozhatunk 1étre, melyre rajzolhatunk, irhatunk szabad

kézzel. Az elemet ugy tudjuk a projekthez hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk és behtuzzuk a
kijelzd teriiletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem beallitasait.

-

Motepad Component Attribute

-,

Message Board | Display Setting |

El |. Frarie Caolar '|

Frame width |l

[ Fill Background

o ]

Canicel

Help

* Frame Width: Keret vastagsaga

*  Frame Color: Keret szine

* Fill Background: Hattér kitolto szine
* Foreground Color: Eldtér szine

* Background Color: Hattér szine
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Note Pad — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

 Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay) —————————
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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File List

File: Lisk

A File List” eszkozzel fajlmiiveleteket hajthatunk 1étre. Példaul méasolhatunk USB1-r61 SD-re. Az

elemet ugy tudjuk a projekthez hozzéadni, hogy az ikonjara kattintunk és behuzzuk a kijelzd
tertiletére. Dupla kattintdssal elérjiik az elem beallitasait. )

File List Component Attribute

Font l Graphics] Dizplay Settingl

Font Type
i ¢ [Diat Matriz Faont

Font Attribute

Font:

Size: 1E «  Alignment

Font Adjustrment

Horizontal Increazed Pixels

(] | Cancel Help

Size: Betiméret
Color: Betliszin

Ennek az eszkdznek a teljes mikodéséhez sziikségiink van az LW9366-0s regiszterre.

LWO9366=1 Misolés (Copy)
LW9366=2 Kivagas (Cut)
LW9366=3 Beillesztés (Paste)
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File List — Graphics

Basic .-’-'-.ttril:uutesl Bit State Settingl Tag Graphics | Contral Setting | Dizplay Setting
CTRL_BAROOT . »g

- i

CLOSEOO.wg COMFIRM.g CTREL_B&R.. CTRL_BAR.. DISP_BARO..

= -

L Lt T T LA T TN T LN Tt T T LT ESAnr LT EeE s U

[~ Bitmap

™ Usze Original Size )
. Impart Graphics

Save ba Systern Library

[araphics Status

State:0 State:1

] I Cancel Help

Itt kivalaszthatjuk, hogy a gombunk milyen kiilalakkal rendelkezzen.

Az ,Jmport Graphics” gombra kattintva valogathatunk a program 4altal felkinalt kiilonb6z6 stilust
gombok koziil. Lehetdséglink van egyedi gombok készitésére is az eszkdztarban a ,,New Graphic”
ikonra kattintva.
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File List — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

™ Lock

— Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay)
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Data transmission

Data

Transmission

A ,,Data Transmission” eszkdzzel adatot mozgathatunk. Az elemet igy tudjuk a projekthez

hozzéaadni, hogy az ikonjara kattintunk és behuzzuk a kijelz0 teriiletére. Dupla kattintassal elérjiik
az elem bedllitasait.

Data Transmission Component Attribute

1

[Data Type  Bit

~ Drata Transmizsian
— Source Addreszs

* [Datalength 1

D'ata Transmizzian | Trigger .ﬂ.ddress] Tag ] Graphics] Contral Setting | Dizplay Setting]

Bit Kep  Mul -

HMI HMip - [LE .
M.

Fart Mone

r

Addr.Tupe LB - Addr O

Code Type  BIM 4

-
Format{Range:0DDD [0--3355]

— Destination Address

HM| HMiD - FLE -
Ma.

Pt Mane

—

Addr Type Addr 0

Codetype  BIM

r
Format{Rangel:COOOD [0--9939)

"

"

~"ariable Parameters

[ Source
[ Destination
[ Data Length

HHI FLC

Part: MHone

r

Yariable Type Ward Length

Format[R ange:DDDDD [0--10255]

Addr. Type
Address

Code Type
r

Cancel Help

o ]

* Data Type: Bit, Word

* Data Length: Adathossz (Bit)
Key: Kiegészitd billentytizet funkcié gombjai hozzarendelhetéek
*  Sources Address: Forras cim
* Addr. Type: A regiszter tipusa.
* Address: A regiszter cime.

* Code Type: BIN, BCD
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* Destinaiton Address: Célteriilet cime
* Addr. Type: A regiszter tipusa.

* Address: A regiszter cime.

* Code Type: BIN, BCD

* Variable Parameters: Valtoztathato paraméterek
* Source: Forras

* Destination: Célteriilet

* Data Length: Adathossz

* Addr. Type: A regiszter tipusa.

* Address: A regiszter cime.

*  Code Type: BIN, BCD

Data transmission — Trigger Address

Data Transmission Component Attribute

,

D ata Transmizsion | nigger Address l Tag ] Graphics] Control Setting] Dizplay Setting]

Iv Usze Trigger Address

Trigger Tupe UFF->0M il
HHI HiI0 b
PLC Ma. i
Part MHane

-

Addresz Type LE il
Address |9DDE‘

FormatRangel:DDDD [0--9993)

Ok | Cancel Help

* Use Trigger Address: Vezérlo cim hasznalata
* Address Type: Adattipus
* Address: Cim
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Data transmission — Tag

B azic Attributes ] Bit State Setting Tad l Graphicz ] Contral Setting ] Dizplay Setting ]
[ (s iag [ Use TextLib
v Tag Cross-border Check Current Display Language LanguagsT .
[ Usze Graph Fant I:I
Tag List

Tag Caontents
State | Cantert
1]
1

Faont type

i {+

Font &ttribute

Font

Size Aligrment

[ [

Copy Font Attribute to
£ b3
| ] | Cancel Help

Ebben a meniiben allithatjuk be az aktualis elem feliratait.

A ,,Use Tag” jelolonégyzetét kipipalva beallithatjuk a kiilonb6zd allapotokban megjelenitendd
feliratokat, azok méretét, szinét, stilusat.

Ha kiilonb6z6 nyelveket szeretnénk hasznélni, akkor azt is beéllithatjuk, ha mar elkészitettiik a
,Text Library” meniiben a sziikséges feliratokat.
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Data transmission — Graphics

Basic .-’-'-.ttril:uutesl Bit State Settingl Tag Graphics | Contral Setting | Dizplay Setting
CTRL_BAROOT . »g

- i

CLOSEOO.wg COMFIRM.g CTREL_B&R.. CTRL_BAR.. DISP_BARO..

= -

L Lt T T LA T TN T LN Tt T T LT ESAnr LT EeE s U

[~ Bitmap

™ Usze Original Size )
. Impart Graphics

Save ba Systern Library

[araphics Status

State:0 State:1

] I Cancel Help

Itt kivalaszthatjuk, hogy a gombunk milyen kiilalakkal rendelkezzen.
Az ,Jmport Graphics” gombra kattintva valogathatunk a program 4altal felkinalt kiilonb6z6 stilust
gombok koziil. Lehetdséglink van egyedi gombok készitésére is az eszkdztarban a ,,New Graphic”

ikonra kattintva.
il
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Data transmission — Control Setting

Basic Atinbutes | Bit State Setting | Tag | Graphice Control Setting ] Display Setting |

— Touching Enabled Setting
g Show Elements
" Always Valid [ liiiadil Tag
r‘ : Auto show login
Always Invalid [
f+ Conddtional Enabling
I Minirmum level 0
Pemmigzion  oelect =
v Corrol Perrizzicn G
¥ Regster Contral
f* it Control " On (~ Oif
" ‘Word Coritrol
Control Register -
uMi HmMi0 - FLC
Pot  Mone r
-
Addiess
Type LB » Add. 0
Code BIN . wiord
Type Length
Format{Range): DD DD (0-9999)
[™ Uze the index register

— Secunty Sethng
kdin Press Tmel<100ms] 0
[ Dperator Confirm

[ Pecods Operations SEO

Min Time Interval [zeconds) 1]

— Motifications
r
[~ Tngger Register

Cancel

o |

Help

Itt beallithatjuk, hogy az elemiink milyen feltételek mellett legyenek miikodtethetd illetve, milyen

feltételek mellett modosithassuk ezt az elemet.

Always Valid: Mindig modosithaté az elem.
Always Invalid: Sose legyen modosithato az elem. (Itt egy almeniibe bedllithatjuk, hogy a
nem hasznalhat6 elem lathato legyen-e.)
Conditional Enabling: Beallithatjuk, hogy milyen biztonséagi szinten lehessen modositani
az elemet, illetve egy masik regiszter tartalmatol is fliggdvé tehetjiik az elem modositasat.

Security Level: Biztonsagi szint

Permission Control: Hozzaférés vezérlés

Register Control: Regiszter vezérelt hozzaférés
Bit Control: Bit allapotatol fiiggd hozzaférés
Word Control: Word tipusu regiszter tartalmatol fiiggé hozzaférés
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Data transmission — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

 Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay) —————————
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Date/Time

Drate  Time

A ,,Date/Time” eszkozzel az id6t €s a datumot jelezhetjiik ki. Az elemet Gigy tudjuk a projekthez
hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk és behtzzuk a kijelz6 teriiletére. Dupla kattintassal elérjiik
az elem bedllitasait.

-

Date/Time Component Attribute

Tirne lFu:unt ] Graphics] Display Setting]

MDD =

Date Separator R R B
[ “ear 4-digit Display

[ Zero Suppress for Month and Day
[ Dizplay Week
[ Display Tirme

r

e.0.. August 8,2008 Friday, 20:00

03-08-03

| k. | Cancel Help

* Display Date: Datum kijelzése

* Data Separator: Datum elvalaszto

* Year 4-digit Display: 4 szamjegyes ¢év kijelzés

e Zero Suppress for Month and Day: Nullék elrejtése a honapoknal €s a napoknal.
* Display Week: Hetek kijelzése

* Display Time: 1d6 kijelzése

* 12-hour System (AM/PM): 12 6ras kijelzés
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Date/Time — Graphics

Basic .-’-'-.ttril:uutesl Bit State Settingl Tag Graphics | Contral Setting | Dizplay Setting
CTRL_BAROOT . »g

- i

CLOSEOO.wg COMFIRM.g CTREL_B&R.. CTRL_BAR.. DISP_BARO..

= -

L Lt T T LA T TN T LN Tt T T LT ESAnr LT EeE s U

[~ Bitmap

™ Usze Original Size )
. Impart Graphics

Save ba Systern Library

[araphics Status

State:0 State:1

] I Cancel Help

Itt kivalaszthatjuk, hogy a gombunk milyen kiilalakkal rendelkezzen.

Az ,Jmport Graphics” gombra kattintva valogathatunk a program 4altal felkinalt kiilonb6z6 stilust
gombok koziil. Lehetdséglink van egyedi gombok készitésére is az eszkdztarban a ,,New Graphic”
ikonra kattintva.
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Date/Time — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

 Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay) —————————
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Dynamic Graph

A ,,.Dynamic Graph” eszkdzzel az elem méreteit és helyzetét hatarozhatjuk meg. Az elemet ugy

B

Crvnamic Eraph

tudjuk a projekthez hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk és behtuzzuk a kijelzd teriiletére. Dupla
kattintassal elérjiik az elem beallitasait.

Dynamic Graphic Component Attributes

ﬂ

Dynamic: Graph l Dynamic Graph Position ] Dizplay Setting
Type
Graphic Type  Rect -

Frame

Line Weidth —_— Line Style — |

Filling
| B ackground Fill Calar "|

| ]
[ Pattern Fil

[ Fountain Fil

o]

Cancel

Help

*  Graphic Type: Megjelenités tipusa
Rect: Szogletes
Ellipse: Ellipszis
Line: Vonal

* Line Color: Keret/Vonal szine

* Line Width: Keret/Vonal vastagsaga

* Line Style: Keret/Vonal stilusa

* Background Fill Color: Hattér szine

* Foreground Fill Color: El6tér szine

* Pattern Fill: Kit61t6 motivum

* Fountain Fill: Kit6lt0 stilus
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Dynamic Graph — Dynamic Graph Position

-

Dynamic Graphic Component Attributes

[ iThe Upper-lett Carner of % anable:

Dynamic Graph  Dwnamic Graph Position | Dizplay Setting ]

[ Thewidth/Height of % ariable

PLC PLC
HEdl Mo Hedl Mo,
Port MHone Port MNone
| |
Addr. Type Addr. Type
Address Address
Code Type Code Type
Wwhiord Length ‘whord Length

] | Cancel Help

* The Upper-left Corner of Variable: X,Y pozicié modosithato.
Addr. Type: A regiszter tipusa.
Address: A regiszter cime.

* The Width/Height of Variable: Az elem szélessége ¢s magassaga modosithato

Code Type: BIN, BCD

Addr. Type: A regiszter tipusa.
Address: A regiszter cime.

Code Type: BIN, BCD

212.



Dynamic Graph — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position
X widh %0 [
y & © Height 90 [&

| Lock

 Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay) —————————
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.

* Never Display (Touching is invalid): Nem l4thatd. (Ilyenkor nem is modosithatd)
. Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év bedllitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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User Info Display

I=er Info
Display

A ,,User Info Display” eszkozzel a felhasznaldi beallitasok kovethetdek nyomon. Elézetes
beallitasként sziikséges a ,,User Permission Setting” meniiben (a fomeniiben a kijelz6 ikonjara
kattintva érjiik el ezt a meniit). Az elemet Ggy tudjuk a projekthez hozzéadni, hogy az ikonjara
kattintunk és behuzzuk a kijelz6 teriiletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem beallitasait.

=

-

User Info Display Component Attribute
Table Display Attibubes | Dizplay Setting ]
— Table Display — Background Setting
— Separator Setting | Background Color 'l
Separatar Color | Title Bar Background Color '|
Style | | ik | -]
] i | Border Color '|
[v Harizantal Line
v Wertical Line Border width |1 H
Riow Space 20 E
Column Space 20 E
Title Bar Setting
Mame | Title DigplayT ext | The colurmn font
Mo. Mo Set Fonts
Uszer Mame Uszer Mame Set Fonts
Permizsion Perrmizsion Set Fonts
Qff Tirne Off Time Set Fonts
Editable Editable Set Fonts
OF. | Cancel Help

* Sequence No.: Sorszam kijelzés
e Separator Color: Elvalaszto szin

e Style: Elvalaszto stilusa

*  Width: Elvalaszt6 vastagsaga

* Horizontal Line: Vizszintes vonal
* Vertical Line: Fliggéleges vonal

* Row Space: Sor vastagsaga

*  Column Space: Oszlop szélessége
* Background Color: Hattér szine

* Title Bar Background Color: Cimsor hattér szine
* Border Color: Keret szine

*  Border Width: Keret vastagsaga

* Title Bar Setting: Cimsor beallitasa
* Title Display Text: Cim szovege

* The column font: Oszlop betiitipusa

214.



User Info Display — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

 Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay) —————————
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathat6. (Ilyenkor nem is mddosithato)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban 1évonek megfeleld.)
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Combination Operations

)

Cormbination
Operations

A ,,Combination Operations” eszkdzzel a ,,Bit State Setting” és a ,,Multiple State Setting” elemeket
tudjuk kombinalni. Az elemet Ggy tudjuk a projekthez hozzdadni, hogy az ikonjara kattintunk és
behtizzuk a kijelzd teriiletére. Dupla kattintassal elérjiik az elem bedllitasait. A ,,Component List”

mezObe kattintva az egér jobb gombjaval gombokat importalhatunk.

¥

Combination Operations Component Attribute

1

Compaonent List:
[edit by click the nght mouze button]

Insert before  #
Insert behind  »#

Basic Attributes l Tag ] Graphics] Cartral Setting] Dizplay Setting]

—Write Address

PLC
HHI Mo

Puart

Bit Stake Setting
Mulkiple Skake Setking

Mowe Up
Move Dawn
Delete

EOareEsETpeE

Address ]

Code Type YWord Length

Format{Range:0DDDD [0--10255)

-

Setting Mode
Type

Addend
|lpper

Data Type signed int

Cancel

o]

Help

* Insert before: Beillesztés az elem elé

* Insert behind: Beillesztés az elem mogeé
* Move Up: Mozgatas felfelé

*  Move Down: Mozgatas lefelé

¢ Delete: Torlés

* Bit State Setting: Bit allapotat kapcsolhatjuk
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*  Multiple State Setting: Adatot irhatunk a PLC regiszterébe
* Addr. Type: A regiszter tipusa.

* Address: A regiszter cime.

* Code Type: BIN, BCD

* Type: Tipus

*  Multiple State Setting esetén:

Set Constans Konstans beallitasa
Add Value Erték hozzaadas
Sub Value Erték kivonas

* Addend: Hozzdadando érték
* Upper: Felso hatar
* Bit State Setting elem esetén:

On Be
Off Ki
Toggle Valté kapcesold
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Combination Operations — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

— Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay)
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

elem.

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathato. (Ilyenkor nem is mddosithatd)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban lévonek megfeleld.)
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Pipeline

s

Fipeline

A ,,Pipleline” eszkozzel csdvezetéket tudunk megjeleniteni. Az elemet ugy tudjuk a projekthez

hozzaadni, hogy az ikonjara kattintunk és behuzzuk a kijelz0 teriiletére. Dupla kattintassal elérjiik

az elem beallitasait.

Pipeline Component Attribute

-

Fipeline Basic Attibute l Pipeline Infa ] Dizplay Setting ]

— Bazic Propertiez

Fadiuz Thickness 2 A | B ody Colar *| |. Barder Color =
| Body Color Changeable

| v| | v| Default Calar

[ [ Use Flow Effect

— Default Flow E flect

Symbol |-:> g b j
| Copy Symbol to All Fipe |
[ Sl (Baleg .
| Copy Color to A1l Pipe |
Display Length(%) 80 =

| Copy Length ta All Fipe

| N e L [ i

| Hat use Flowinfo to All Pipeline

— Contral Address

PLC
Hedl Mo,
Addr. Type
Addresz
Code "wiord
Type Length
-

Format[R ange]:DDDOD [0-10255]

Bit 0z or; uze body colar 2
Bit 1 iz on: uze body color 3
Bit 2 iz or: flicker

Bit 3is or: use flow effect

* Radius: Sugar
* Thickness: Vastagsag

* Body Color: Csdvezeték szine

o ]

Canicel Help

* Border Color: Csdvezeték széleinek szine

* Body Color Changeable: Viltoztathatd csdvezeték szinek
* Default Color: Alapértelmezett szin

* Flicker: Bittel vezérelhet6 villogas

* Use Flow Effect: Folyasirany jelzése

* Symbol: Folyasiranyt jelz6 szimbolum
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Copy Symbol to All Pipe: Szimb6lum hasznalata minden csévezeték szakaszon
Symbol Color: Szimbolum szine
Copy Color to All Pipe: Csévezeték szinének masoldsa minden csdvezeték szakaszra
Display Length(%): Folyasirany jelolésének mérete %-ban
Copy Length ti all Pipe: Folyasirany jeldlésének méretét az dsszes csOvezetékszakaszra
masoljuk
Use Flowinfo to All Pipe: Az egész csdvezetéken alkalmazza a folyasirany jelolést
Not use flowinfo to All Pipeline: Ne hasznalja az egész cs6vezeték szakaszon a folydsirany
jelolést
Controll Address: Vezérld regiszter cime

* Addr. Type: A regiszter tipusa.

* Address: A regiszter cime.

* Code Type: BIN, BCD

*  Word Lenth: Word hossza

* Bit 0 is on: Csdvezeték szine 2

e Bit 1 is on: Csdvezeték szine 3

* Bit 2 is on: CsOvezeték villog

* Bit 3 is on: Folyasirany mutatasa
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Pipleline — Pipe Info

Pipeline Component Attribute
Pipeline Basic sttibute  Pipeling [nfa l Dizplay 5etting ]
— Fipe List
Mumber | %1 |1 | w2 EZ | Type |
0 224 R0 375 3h0 HLIME
1 76 R0 405 320 BendMode
2 405 320 405 280 WLIME
3 405 280 435 280 BendMode
4 435 Zh0 R1a 2h0 HLIME
A A1 2h0 haa 280 BendMode
B h48 280 h48 300 WLIME
— Pipe Setting B
Type Cumbial | J
%1 1 | -|
HE Y2
Display Length() H
0k, | Cancel Help

Pipe List: Csdvezeték szakaszok listdja
Type: Csovezeték tipusa
* HLINE: Vizszintes vezeték
* VLINE: Fiiggdleges vezeték
* BendNode: Hajlitas/Csomopont
Pipe Setting: Csdvezeték beallitasa
Flow Effect: Folyasirany jelolése
Symbol: Szimbdélum
Color: CsOvezeték szine
Display Length: Folyasirany jelzésének hossza
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Pipleline — Display Setting

Basic Attributes | Bit State Setting | Tag | Graphics | Control Setting  Display Setting I
Position

X widh %0 [

y & © Height 90 [&

| Lock

 Display Contral [Towching iz invalid when Components do not dizplay) —————————
* Abways Display
" Mever Dizplag| Touching is invahd]
" Conditional Display

0K | Cocel |  Heb |

crer

elem.

* Always Display:Mindig lathato.
Never Display (Touching is invalid): Nem lathato. (Ilyenkor nem is mddosithatd)

Conditional Display: Feltételes kijelzés. (Az almeniiben 1év6 beallitasok a ,,Control
Setting” leirasban lévonek megfeleld.)
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